1/ PYRAMIDES : Calcule pour atteindre le haut de la pyramide.

Petits jeux mathématiques

Chaque brique correspond a la somme des deux briques qui la soutiennent.
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2/ CARRES MAGIQUES : Compléte les carrés magiques pour que toutes les lignes, toutes
les colonnes, toutes les diagonales obtiennent la méme somme (celle indiquée sous le carré

magique).
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6 5
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3/ Le compte est bon : Additionne ou soustrais les nombres proposés pour trouver le bon

compte. (Certains hombres peuvent ne pas servir).
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8+2=10
10+5=15
15-6=9

8-1:=7
7+7=14
14-9:5




