x  On appelle 'dialogue |le passage dans un fexte ol des
personnages discutent enfre eux.

» Tlyaplusieurs regles a respecter pour présenfer ce
dialogue :

A R A U R
i

o Je retourne ala lighe:

o .Jouvre les quillemets [«]: le premier personnage va parler ;
o Lorsque le premier personnage a fini de parler, je refourne d
la ligne

Je mets un tiret[-]: le second personnage va parler ;

R N D A s

o

—

TELIET

o Jeretourne a la ligne lorsqu'il a fini de parler et je remets
un tiret a chaque fofs quun personnage parle ;
Af“u Lorsque le dialogue est terming, je ferme les quillemets: [»].

i

—

Un matin, le roi Hector fit appeler le grand Norbert, son conseiller,

« Grand Norbert, n’as-tu rien remarqué depuis trois lunes ?

- Si Votre Majesté. Que vous me semblez beau !

- Non, Grand Norbert ! Il ne s'agit pas de ¢a | Quelque chose m’intrigue ...

- Quoi donc, Votre Majesté ? Tout me semble si calme...

- C’est étrange, Grand Norbert, chaque matin, 4 mon levet, j’ai I'imptression
que mes soldats sont moins nombreux que la veille. »

( Le Roi des Piranhas, Y M. Clément)

’

L’auteur du dialogue peut donnet des précisions sur la fagon de parler du

personnage, sur le personnage lui-méme.

S R

On appelle ces précisions : des incises.

« ... », murmura la petite fille ...,
« ... », cria Pierre
« ... », dit-il; géné. ..

« ... », tépondit-il en claquant la porte derriére lui.

Le lion vit le liévre et lui demanda :
« D’ou viens-tu ? et ou sont les bétes ?

- Jeviens de leur part, répondit le liévre. »

Pour ne pas faire de répétitions dans ton dialogue et donner plus de
richesse 4 ton texte, tu peux remplacer le verbe dire par les verbes
suivants :

: crier — s’écrier — hurler —
tempéter — ordonner

- 4 voix basse : murmurer — chuchoter

- sile personnage donne un ordre : exiger— imposer— ordonner

: affirmer — déclarer — constater — raconter —

: espérer — souhaiter — protester

- dlautres synonymes : répondre — rétorquer - répliquer



