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= LUDOTHEQUE et JEUX LIBRES

>

o

= PARCOURS MOTRICITE PETIT BHOMME DE NEIGE (Act. manuelle)
o

é THEQUE FOOT (Act. sportive) PARCOURS MOTRICITE
<

= PRISONNIER D’ASKABAN PRISONNIER D’ASKABAN

(Jeu collectif)




JEUDI 14 NOVEMBRE

11H45 a 13H15:

LUDOTHEQUE et JEUX LIBRES

PARCOURS MOTRICITE PROJET : POKEMON GO (jeu collectif)
POULES, RENARDS, VIPERES (jeu collectif) PARCOURS MOTRICITE
PROJET : POTAGE (Act. Nature) PROJET : POTAGE (Act. Nature)

VENDREDI 15 NOVEMBRE

11H45 a 13H15:

LUDOTHEQUE et JEUX LIBRES

PARCOURS MOTRICITE BALLE AUX PRISONNIERS (jeu collectif)
PROJET : THYMIO (Act. robotique) PARCOURS MOTRICITE
BALLE BRULANTE (jeu collectif) BALLE BRULANTE (jeu collectif)




11H45 a 13H15:

ORIGAMI (Act. sportive)
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> LUDOTHEQUE JEUX LIBRES

T

3

2 PARCOURS MOTRICITE PROJET : LIGUE DES CHAMPIONS (Act. sportive)

S

) DECO DE NOEL (Act. manuelle) PARCOURS MOTRICITE

pa

-

- BALLE AUX CAPITAINE BALLE AUX CAPITAINE
(jeu collectif) (jeu collectif)

"™ 11H45 a 13H15:

o
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E LUDOTHEQUE JEUX LIBRES

>

O

= PARCOURS MOTRICITE PING PONG (Act. sportive)

a

é TRAIN AFRICAIN (jeu collectif) PARCOURS MOTRICITE

<

=

ORIGAMI (Act. sportive)




11HA45 a 13H15 : 1 activité d’une % h et cinq activités d’'une 1h00

L
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> LUDOTHEQUE et JEUX LIBRES

T

3

2 PARCOURS MOTRICITE PROJET : INCROYABLES TALENTS (Act. expression)

i

N

a PROJET : POTAGE (Act. Nature) PARCOURS MOTRICITE

o

- DESSIN MANNEQUIN

FOORBY (jeu collectif) Q

(Act. manuelle)

E 11H45 a 13H15 : 1 activité d’une % h et cinqg activités d’'une 1h00

=

"'>" LUDOTHEQUE et JEUX LIBRES

O

2

g PARCOURS MOTRICITE PROJET : THYMIO (Act. robotique)

)

l&-l ART ATTACK (Act. manuelle) PARCOURS MOTRICITE

(@)

E PROJET : TCHOUKBALL PROJET : TCHOUKBALL

> (Act. sportive) (Act. sportive)




