PROJET SUR L'ENVIRONNEMENT

Un animateur du CLAE Montaudran (Rousseau Maxime), par le biais du jeu des Pokémons, sensibilise les enfants sur le ramassage des
déchets ainsi que sur I'interaction des éléments liés a la biodiversité, et ceci dans les lieux de vie des enfants (école et quartier).

Les enfants doivent trouver des Pokémon cachés dans la cour (I’activité se Photo n° 1

fait tout au long de I'année). Les Pokémons sont classés par famille

(Pokémon de Feu, Pokémon de terre, Pokémon électrique, etc.). Le but du

jeu est de trouver un maximum de Pokémon d’une méme famille pour les

faire évoluer (Ex : photos n°1). L’animateur se sert des Pokémons pour papillon
faire un rapprochement avec le réel (évolution de Ia chenille en chrysalide chrysalide

et enfin en papillon, du bulbe qui devient une plante).

chenille

photos n°2 Une fois que tous les enfants ont fait évoluer leurs Pokémons au stade final, des

photos n°3

« battles » seront organisées entre les enfants. L’animateur utilise les « battles » pour
faire le lien avec la nature. Par exemple dans le combat entre le Pokémon glace (photo
n°2) et le Pokémon plante (photo n°3), le Pokémon glace sera la gagnant car le gel tue
les plantes (d'ou 'utilisation de serres pour protéger les plantes).

photos n°3 photos n°4

Les enfants peuvent associer leurs Pokémons pour les rendre plus fort. Par
exemple, le Pokémon plante a besoin d’eau pour grandir. Donc |’association
d’un Pokémon eau (photo n°4) et un Pokémon plante (photon®3) va les rendre
plus forts pour se battre contre un autre Pokémon.

cause des problémes liés a I’environnement. Pour les sauver les enfants doivent mener des actions
collectives en relation avec I’environnement. Les enfants ont par eux-mémes compris I'intérét de
changer les pratiques liées a leur environnement en faisant des actions concrétes afin de préserver
leurs lieux de vie. Bien évidemment, ces actions sont réalisées a une échelle certes de petite am-
pleur mais qui pourront avoir de grandes conséquences sur leur comportement futur.

Au clae, les enfants ont décidé, pour leur premiére action, de ramasser les déchets qui se trouvent
dans les cours et autour de I’école.

Voici nos chasseurs
de
Pokémons Légendaires
en action.

5 poches de déchets ont été
ramassées en 1h00 !!!

Lorsque les enfants ont ramassé les déchets, ils ont constaté que la plupart des déchets étaient des emballages d’aliments pour le goU-
té. Les enfants ont demandé a la direction du clae d’écrire un mot aux parents afin de réduire les emballages et de mettre les golters

dans des boites en plastiques ou métalliques réutilisables.

Ce projet complete d’autres actions déja mises en place et axés sur la biodiversité et qui ont pour but de sensibiliser les enfants sur
I'intérét de la préservation de la biodiversité et de I’environnement. Par exemple, les enfants ont placé et décoré un composteur qui
récupere les déchets de la cantine, ils ont aussi mis en place des nichoirs et des mangeoires pour des mésanges et enfin ils ont créé un

potager.



