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LE JEU DUCOCHON

Jeu de dés pour faire du calcul mental

Materiel :2 dés (1a 6 points), une feuille de papier et un crayon par
joueur.

Butdu jeu : Avoir le score le plus proche de 100 apres 3 tours.

Regle du jeu:

Le premier joueur lance les dés une premiere fois et observe son

-

Par exemple ses dés indiquent un 2 et un 5. 1L choisit de faire 52

plutot que 25 pour s’approcher de 100.

Il note 52 sur sa fiche de score. Il peut ensuite rejouer autant de
fois qu’il veut pour se rapprocher de 100. Sur sa fiche de score, il
additionne a chaque fois les nombres qu'il fait avec les dés. Il
passe ensuite les dés a son adversaire qui fait de méme.

Attention, siun des dés indique un 11le score retombe 3 011l faudra
donc étre stratégique et savoir s’arréter.

Faire 3tours de jeux et comptabiliser les points de chaque joueur.
Le gagnant est celui qui est le plus proche de 100.

Math(" sciences



