ULIS école 2019-2020 « école a la maison »

Plan de travail n°13 : 25-29 mai 2020 - Gr. 1: j

Foflian. &

domaine

lundi 25 mai

matériel

Lecture : le son |

* rosace du | : entourer les mots ou I'on entend le son I.
* fiche de travail « entendre voir écrire lire » le son | - faire la page 1 en suivant les consignes.

Maths : géométrie et mesures
* fiche géométrie : « repérage sur quadrillages ». Colorie les cases de la couleur demandée. {7
Jeu de lecture : le « Qui est-ce ? » des monstres (1)
Observe les dessins ! Sauras-tu retrouver le nom de chagque monstre ? /
Avec I'aide d’un adulte, lis les 5 premiére descriptions et écris le nom des monstres.

mardi 26 mai matériel

Lecture : le son |
* fiche « entendre voir écrire lire » : le son | : page 2.

Jeu de lecture

* fiche coloriage magique : reconnaitre la lettre 1i¢ l]

jeudi 28 mai

Maths : nombres et calcul /;z
* fiche d’exercices « CP-1 » (2 pages) o
matériel

Lecture : le son |

* fiche « entendre voir écrire lire » - le son | : page 3.

Jeu de lecture

* fiche d’exercices « CP-2 » (2 pages)

l- * « mots fléchés » du son | L2
=] bl .
4@: Maths : résolution de problémes
ol i
% * fiche « photo-problémes : en rangs ! » : observe bien les photos avec le grand Loup et le 7~/
petit Loupi pour aux questions !
domaine . . .
vendredi 29 mai matériel
— Ecriture : j’écris des mots y
%ta 'L Vs 7
Qﬁ:,, Je choisis la bonne syllabe (I3, li, lo) pour compléter les mots. 27/
I
£ AL Maths nombres et calcul

Jeux de lecture/écriture :
*révision : faire les jeux au choix sur le son [i] dans https://apprendrealire.net/son-i/

Bon travail ! Pour toute question €crivez moi sur maitresseulis.courraou@gmail.com



https://apprendrealire.net/son-i/
mailto:maitresseulis.courraou@gmail.com
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CP-1

Relie ce qui correspond.

Lo )
X
0

Z)
)

)
Z)

),
2)

gt
<




&D Rajoute quand il n’y a pas le nombre indiqué.
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4 bm@ﬁ;orre quand ily a trop de poinfs.
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5 coé%@ Colorie ce qui est demandé dans le fableau
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CP-2

1 col%@ Colorie les collections en respectant le code.
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&D Rajoute quand il n’y a pas le nombre indiqué.
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4 bQm@Borre quand il y a frop de points.
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5 coé%@ Colorie ce qui est demandé dans le fableau
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#€  Coloriage magigue : je reconnais les différentes écritures du g
T= |

Madame | veut échapper a la sorciere ! Trouve tous ses déguisements en coloriant selon la consigne pour

découvrir le dessin caché.

U s Y e
SR

SI318
SN
ot
R
D‘.‘.’og
SR
BE
“‘
D




Dale

[ LECTURE

Mots fléchés

..................................................................................................................................................................

Complete la grille.

ILE - PIRATE - LIT - BOBINE - LIVRE - RIDEAUX - DIX - PILE - DINOSAURE

. .
.................................................................................................................................................................

Reproduction interdite hors du cadre de la classe

. ¥ @ ) 70 -
O oles coccinelles


http://lescoccinelles.free.fr

https://www.mathsenvie.fr/?p=5487 Agathe-34

Niveau 1:

Loupi veut savoir
sSi ses éléves
playmobil
peuvent se
ranger 2 par 2 .

Peux-tu I'aider?

En rang!

Niveau 2

Loup veut savoir
si ses éleves
playmobil
peuvent tous se
ranger 2 par 2 .

Peux-tu I'aider?


https://www.mathsenvie.fr/?p=5487
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.Complete avec QO«J &/OU/ QO :

Image du mot

zaubette.eklablog.com

CP

2.Compléte avec &,Qg, )J.u

Image du mot
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