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La famille des lettres « yoyo » 
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Prénom : 
Agir, s’exprimer et comprendre à travers les activités artistiques 

Écriture 

Consigne : Tu peux mettre cette fiche sous plastique (pochette plastique). Trace le chemin de ce yoyo 
avec la pointe de ton feutre. Il faut partir de la main du personnage. 
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Prénom : 
Agir, s’exprimer et comprendre à travers les activités artistiques 

Graphisme 
Consigne : Trace le chemin des yoyos avec 
la pointe de ton crayon. Il faut partir de la main 
du personnage. 

Date: 
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Prénom : 
Agir, s’exprimer et comprendre à travers les activités artistiques 

Graphisme 
Consigne : Trace le chemin des yoyos 
avec la pointe de ton crayon. Il faut partir 
du triangles. 

Date: 
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Modèles d’écriture 
(à l’attention des adultes) 
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Consigne : Imagine le chemin 
du P dans ta tête puis écris-le 3 
fois sans oublier de les espacer 

à l’aide de ton doigt. 
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Consigne : Imagine le chemin 
du T dans ta tête puis écris-le 3 
fois sans oublier de les espacer 

à l’aide de ton doigt. 
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Consigne : Imagine le chemin 
du Q dans ta tête puis écris-le 3 
fois sans oublier de les espacer 

à l’aide de ton doigt. 
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Consigne : Imagine le chemin 
du D dans ta tête puis écris-le 3 
fois sans oublier de les espacer 

à l’aide de ton doigt. 
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