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« La méthode de lecture les Alphas s'adresse a tous les enfants dés 4 ans. Elle permet
d'accéder au monde de la lecture de maniére ludigue et progressive.

La méthode commence par une histoire captivante, dont les héros, les Alphas, ont des
caractéristiques étonnantes : ils ont la méme forme et font le méme son que les lettres.

De plus, leur nom commence par la lettre qu’ils représentent.

En jouant avec ces personnages, en les manipulant et en apprenant a les connaitre et a les
reconnaitre grice aux nombreuses activités stimulant ses sens, votre enfant va trés

rapidement entrer dans le monde de la lecture. »
Extrait du guide pédagogigue
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Exemples

io robinet - tefiard, fusé, iéve, régal.
at - gheval, charmant; eherehe,; chougratite.
z - haifi, haif, nettaie, nudge.
lus - s&bie, Zigeag, 20fe, 266.
- - fantame, fdu, fume, ficélle

tre - madams, méchante, mord, mendiant |
nt - siféna, sourde; Suee, sUCEHE
mgabaﬁcﬁ véle, vile, vélg

e : lagih, laiass, !ezard libre

" Lejel deau - jendleut, jBufiiy, jous, joliment




