
Graphisme : le rond (3) 
Contrôler son geste pour l’arrêter 
Respecter le sens du geste  (de gauche à droite) 
 
Consignes :  
1. Avec un feutre, trace  un petit rond dans le bon sens autour de chaque gommette. 
2. Change de couleur de feutre  et trace un rond dans le bon sens autour du rond que tu 
viens de tracer tout en restant dans le petit rond que tu as collé. 
3. Change de couleur de feutre et trace un rond dans le bon sens autour du petit rond 
collé. 
4. Pour terminer, trace un rond d’une autre couleur, dans le bon sens, autour du rond que 
tu viens de tracer. 


