
 

 

 

Objectif : connaître les différentes graphies d’une lettre 

 

Nombre de joueur :  1 (atelier individuel) 

 

Niveau : (GS) CP (CE1) 

 

Matériel : cailloux ou jetons magnétiques 
 

But du jeu : Placer des jetons "cailloux" sur les cases des différentes représentations de la 
lettre demandée. Ainsi le Petit Poucet peut retourner à sa chaumière. 
 

 

 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

a a n l d  

t a N o e M 

q w d a h c n d 

é A a j k p v 

v a L U q r 

 

d A a a a a 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

u h y j o  

f k M u e M 

i j d a i i  r 

i L b i k i s 

i i I j i r 

 

d A i i i a 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

y  y  y y  

p s j g h y 

u h v j y  y Y 

h k J u y f i s 

r é t e  y 

 

d U j w l a 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

t  y  j k  

g b d m n a 

e r v j r  r Y 

b r B u r v r s 

v r s d  l 

 

x R r r r n 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

 i S k b  

h n f x k p 

l g l l l  l L 

l k  u r v r l 

l j l h m f 

 

l l l s  b 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

t  y  o o  

q o o m o o 

o p t o g  j o 

o b O o é l k o 

o O o  b v 

 

 i q  x c 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 

A  r  g k  

é h x j è a 

d r é j r É é É 

é é é ê é é r é 

é r f d e 

 

é É é é é n 

 



Aide le Petit Poucet à retrouver son chemin : pose les cailloux sur la lettre demandée. 

 
 

s  s  s s  

r e  f g s 

f r v s s  s S 

b s S s b w r c 

z s r g é m 

 

v S s s s s 

 



 

Corrections 

           
           

      
 



      

      


