Les défis parcours en maternelle – Circonscription de Fonsorbes

Réflexion basée sur le travail de l’Équipe EPS 32
« Pour provoquer la réflexion des enfants, l’enseignant les met face à des problèmes à leur portée. Quels que soient le domaine d’apprentissage et le moment de vie de classe, il cible des situations, pose des questions ouvertes pour lesquelles les enfants n’ont pas alors de réponse directement disponible. Mentalement, ils recoupent des situations, ils font appel à leurs connaissances, ils font l’inventaire de possibles, ils sélectionnent. Ils tâtonnent et font des essais de réponse. L’enseignant est attentif aux cheminements qui se manifestent par le langage ou en action ; il valorise les essais et suscite des discussions. Ces activités cognitives de haut niveau sont fondamentales pour donner aux enfants l’envie d’apprendre et les rendre autonomes intellectuellement ». Programmes de l’école maternelle – 2.2 Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes - BO spécial n°2 du 26 mars 2015.
Principe du « défi parcours »
Un « défi parcours » sera lancé à chaque niveau de classe pour l’année scolaire.

Avec une liste d’éléments de matériel et une liste de verbes d’action imposés, les classes inscrites devront construire un parcours et le représenter pour le donner à vivre à d’autres classes de même niveau. 

L’ensemble des parcours trouvés et validés par les classes sera mis à disposition des collègues sur le site de la circonscription.

Quelques pistes de travail pour mener les défis parcours dans sa classe au regard de deux entrées
	Entrée par la liste du matériel
	Phases de travail
	Modalités d’organisation possibles
	Les attendus de fin d’école maternelle

	
	Faire l’inventaire des possibles, sélectionner et formuler des hypothèses.
	1. Le matériel est présenté aux enfants :
En classe : Moment de présentation sur affiche/photo  et « en vrai ». Le vocabulaire est posé par l’enseignant (matériel). Des supports écrits peuvent être utilisés (listes, mémoire, classification…).

La séance : Moment d’exploration libre du matériel (plus la section est jeune plus ce temps est important).

2. La réflexion est engagée :

En classe : L’enseignant impose les verbes d’action. Les enfants s’expriment,  font l’inventaire des possibles, émettent des hypothèses au regard du matériel exploité… L’enseignant veille à l’utilisation du vocabulaire posé.

La séance : Les enfants tâtonnent, font des essais de réponse pour chaque élément. Ils verbalisent leur action. L’enseignant veille à l’utilisation du vocabulaire posé.

	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
- Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre.

- S’exprimer dans un langage syntaxiquement correct et précis. Reformuler pour se faire mieux comprendre.

- Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer, questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue.

- Participer verbalement à la production d’un écrit. Savoir qu’on n’écrit pas comme on parle.

- Écrire seul un mot en utilisant des lettres ou groupes de lettres empruntés aux mots connus.
Agir, s’exprimer et comprendre à travers l’activité physique

- Ajuster et enchaîner ses actions et ses déplacements en fonction d’obstacles à franchir.
- Se déplacer avec aisance dans des environnements variés, naturels ou aménagés.



	Entrée par la liste du matériel
	Représenter le dispositif.
	En classe : Les enfants, individuellement ou en groupe, construisent un parcours inventé et le représentent (dessin, pâte à modeler, utilisation de photos sous forme séquentielle, maquette…).

Rq : En PS, 1 action par élément est représentée. L’enseignant organisera le parcours en apposant les éléments entre eux. Dès la MS, les enfants peuvent mettre en place un parcours complet. 
	Agir, s’exprimer et comprendre à travers les activités artistiques
- Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou d’une consigne et les utiliser en adaptant son geste.

- Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidèle au réel ou à un modèle, ou en inventant.

- Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de problèmes, avec son corps.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

- Utiliser le nombre pour exprimer la position d’un objet ou d’une personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou pour comparer des positions.

- Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non conventionnels pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité.
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
- Reproduire, dessiner des formes planes.
Explorer le monde

- Ordonner une suite de photographies ou d’images, pour rendre compte d’une situation vécue, en marquant de manière exacte succession et simultanéité.

- Utiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avant, après, …) dans des récits, descriptions ou explications.

- Situer des objets par rapport à soi, entre eux, par rapport à des objets repères.

- Se situer par rapport à d’autres, par rapport à des objets repères.

- Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir de sa représentation (dessin ou codage).

- Élaborer des premiers essais de représentation plane, communicables (construction d’un code commun).

- Orienter et utiliser correctement une feuille de papier ou un autre support d’écrit, en fonction de consignes, d’un but ou d’un projet précis.

- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derrière, droite, gauche, dessus, dessous, …) dans des récits, descriptions ou explications.


	
	Mettre en place le dispositif et essayer les propositions.
	Un ou deux parcours peuvent être essayés lors de la même séance. 

En classe : Présentation du dispositif choisi et explicitation par le groupe d’enfants des actions à vivre.

La séance : Le parcours retenu est mis en place. Les actions imaginées sont explorées, essayées par les enfants. 

L’enseignant organise une discussion sur une amélioration à apporter ou non au parcours en utilisant les représentations des enfants et les listes de mots. 
	

	Entrée par les verbes d’actions
	Faire l’inventaire des possibles, sélectionner et formuler des hypothèses.
	1. Présentation des verbes d’action : 

En classe : Moment de présentation sur affiche/photo  des actions à réaliser. 
La séance : Moment d’exploration libre du matériel autour des verbes d’action imposés (plus la section est jeune plus ce temps est important).

En classe : Les enfants s’expriment, font l’inventaire des possibles, émettent des hypothèses sur des associations possibles entre le matériel et le verbe d’action. Le vocabulaire est posé par l’enseignant (matériel et verbes d’action). Des listes peuvent être constituées.
2. La réflexion est engagée :

En classe : Les enfants tirent au sort 1 verbe et 1 élément et doivent choisir une association au regard des possibles inventoriés. Le parcours s’organisera aléatoirement au regard des tirages au sort. 

Rq : En PS, l’enfant tire au sort 1 verbe et associe l’élément qu’il souhaite. Le parcours est organisé par l’enseignant en agençant les réponses des enfants d’un groupe.

	


	Entrée par les verbes d’action
	Représenter le dispositif.
	En classe : Les enfants, individuellement ou en groupe, construisent leur parcours inventé et le représentent (dessin, pâte à modeler, utilisation de photos sous forme séquentielle, maquette…).

Rq : En PS, 1 action par élément est représentée. L’enseignant organisera le parcours en organisant les éléments entre eux. Dès la MS, les enfants peuvent mettre en place un parcours complet. 
	Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière

- Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation.

- Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans.
- Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.



	
	Mettre en place le dispositif et essayer les propositions.
	Un ou deux parcours peuvent être essayés lors de la même séance. 

En classe : Présentation du dispositif choisi et explicitation par le groupe d’enfants des actions à vivre.

La séance : Le parcours retenu est mis en place. Les actions imaginées sont explorées, essayées par les enfants. 

L’enseignant organise une discussion sur une amélioration à apporter ou non au parcours en utilisant les représentations des enfants et les listes de mots. 
	


Quelle communication possible aux autres classes ?

L’objectif étant de proposer un parcours à une autre classe, les élèves devront prendre le temps de travailler sur l’outil de communication.

Différentes formes peuvent être proposées : 

1. Pour représenter le parcours : 

· Dessin ou des dessins
· Pâte à modeler photographiée ou photocopiée

· Schéma

· Photographies séquentielles ou globales (du matériel, de la maquette…)
· Vidéo 

2. Pour expliquer les actions à réaliser :

· Mots

· Phrases

· Enregistrement audio

· Vidéo

Retour sur les productions
Toutes les propositions devront être retournées en circonscription pour le vendredi 15 avril 2016. Je ferai ensuite la répartition des parcours entre les classes en tenant compte des niveaux. La validation d'un parcours se fera par la classe ayant reçu le défi. 
Une proposition de modification, d'amélioration et de félicitations pourra être produite par la classe en réception afin de valider le projet de la classe en production. Je mettrai ensuite l'ensemble des propositions de parcours sur le site de la circonscription.
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