Calcul mental - Fiche de suivi des jeux à imprimer
Pour chaque jeu prévoir un observateur qui vérifiera le total des points (apprendre à utiliser la calculatrice comme moyen de validation d’un résultat)

	
	jeux
	Nbre de joueurs
	But
Stratégies
	Objectifs, faits numériques, procédures utilisées…
	Remarques

Adaptations envisagées



	
	Le jeu du 5000
	2 à 5
	But : être le premier à atteindre 5000
Stratégies : prudence
	Tables addition, doubles, triples
Table de multiplication

Multiple de 100, 1000

	Modifier la valeur à atteindre

	
	Le dé basculé
	2
	But : être le premier à obtenir 20
Stratégies : anticiper la rotation du dé (chiffre déjà caché)
	Additions successives
	Modifier la valeur à atteindre : partir de 0 et atteindre 15 ou 30

Compter à rebours : partir du nombre 20 pour atteindre 0.



	
	Jeu des trois dés
	2
	But : marquer le plus de points.
Stratégies (jeu de hasard)
	En fonction des dés : addition, soustraction,  multiplication, division
	Proposer des dés à constellations ou classiques de 1 à 6 ou de 1 à 9
Modifier le nombre de tours

Augmenter ou diminuer le nombre de tours.  

Avec temps limité ou pas pour chaque calcul.


	
	Quinze vainc
	2
	But : être le premier à totaliser 15 points.
Stratégies : bloquer son partenaire

	Tables d’addition
	Modifier la valeur à atteindre

Modifier les nombres sur la piste

	
	Fermer la boîte
	1 ou 2
	But : être le premier à avoir fermé les 9 clapets de la boîte
Stratégies : anticiper

	Tables d’addition
Décomposition d’un nombre
	Avec temps limité ou pas pour chaque calcul.



