Math (" sciences

Christelle BONNOUVRIEE

CPD mathématiques, sciences et EDD

Explorer le monde
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Fais venir des animaux
de ton environnement
dans la cour ou le jardin de I'école

Fabrication d’'un Fabrication d’'un Fabricat?on d’une
hotel a insectes nichoir mangeoire

Accéder aux documents

https://eduld.ac-toulouse.fr/politique-educative-
31/mathesciences31/2019/04/07/un-defi-pour-la-biodiversite-fais-venir-des-
animaux-dans-ton-environnement/



Explorer

le monde

Quels projets avez-vous menés cette
année?

D’apres vous, qu’est-ce que
la démarche scientifique en maternelle
aujourd’hui ?




Explorer le Evolution de point de vue
monde

3

Point de vue spontane Evolution vers un point de vue rationnel

Aqir sur des objets pour obtenir des Agir sur des objets pour comprendre leur

effets immeédiats. fonctionnement et les utiliser de fagon
efficace.

Se limiter aux résultats de sa propre Prendre en compte les essais des autres

action. éléves.

Parler pour exprimer une demande Parler pour dire sa pensée et la comparer a

pratique. celle des autres.




Explorer

le monde

Math

Déroulement

Objets techniques et Matiere

> Enjeux de ce module

> Eléments du programme et attendus de fin de cycle
> Mise au point (connaissances)

= Physique / technologie

= Flotte / coule et perméabilité

» Ateliers

> situation de référence : l@es bateaux

= Précautions relatives aux situations déclenchantes
» Différents moments de la démarche
= Quelle organisation spatiale et matérielle de la classe

> Bibliographie

sciences
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Explorer

le monde

Les bateaux
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Enjeux de ce module

Explorer le

EXPLORER LE MONDE

4 4

Utiliser, fabriquer, Explorer la
manipuler des objets matiere
Distinction entre:  les objets les matéeriaux qui

les constituent

Notions abordées : - Flottaison (charge, forme, equilibre)
- permeabilité et impermeabilité
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wiadl Eléments du programme

le monde

et attendus de fin de cycle

Ce qui est attendu des enfants en fin d’école maternelle:

=» Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des
matériaux* adaptés a une situation, a des actions
techniques spéecifiques (plier, couper, coller, assembler,
actionner...).

=>» Reéaliser des constructions ; construire des maquettes
simples en fonction de plans ou d’'instructions de
montage.
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Explorer

le monde

Mise au point
(connaissances)

= Physique / technologie
= Flotte / coule
= Perméabilité / Imperméabilité




Explorer

Distinction physique - technologie

le monde

Physique

(cycle 1 : explorer | (cycle 1 : Utiliser, fabriquer,

la matiere) manipuler des objets)
Domaine | Phénomeénes (ex : objets, services,
d'étude naturels organisation d’information)

d’obtenir ces produits

Finalité Description en réponse a un besoin

des phénomenes

Démarche | Démarche , de projets
expérimentale, techniques
Démarche
d’investigation dans son

environnement




Explorer Un objet technique : le bateau

le monde

Un bateau est une construction humaine
capable de flotter sur I'eau et de s’y deplacer,
dirigé ou non par ses occupants.




Un objet technique : des bateaux

Explorer

le monde

- = -4
orte aV|O[Lg$.b.

| aadddis



Explorer

le monde

L’'évolution des objets techniques :
les bateaux

Pirogue Mésolithique (10 500 ans) - Tronc d’arbre évidé

Fonction d’usage : flotter sur I'eau et s’y déplacer

Fonction de besoin : transport fluvial ou maritime (transport de
personnes, de marchandises, péche, plaisance, guerre)

Fonction d’estime : marque, forme, couleur

Poupe (arriére)

Proue (avant) Quille

Coque Balancier



Flotte ou coule ?

Explorer le

Math(=)sciences:|
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Explorer le

Ateliers : les bateaux

=Pour chaque atelier, identifier :

=L.a compétence visée

=|a situation déclenchante ou les questions productives

=| es stratégies que pourraient mettre en ceuvre les éléves
pour répondre a certains défis

= e niveau de classe

=| e matériel proposé par I'enseignant




monde Flottabilité (Flotte / Coule) £

Connaissances

LE POIDS ?
LA FORME ?

La force d'Archiméde
est plus forte que
celle v : u <1
la balle flotte.
Quand un objet coule

e La force qui gagne c’est
LE POIDS

a La force d'Archiméde
est égale a —_
celle | : l-l -

elle flotte entre deux eaux

DEFI: COMMENTLE FAIREREMONTER SANS CHANGER SON POIDS ?
Il faut faire augmenter la force du fluide sur I'objet

La force d'Archiméde 1 Sans changer la forme de I'objet Sans changer le fluide
est moins forte que >
6 celle ¢ d « | i : balle : IJ
la balle coule. ‘ \-/‘ | £= ‘
Il faut changer le fluide Il faut changer la forme de
Unité S.I. de masse volumique (eau douce / eau salée) I'objet (pate 3 modeler)
La masse en
kg

p - E Morceaux de pdte a
V modeler de méme ~——-’"='\J

La masse
volumique en Le volume masse
kg.m? enm® R
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Explorer le

monde . FIOtte / COUIE
S

Connaissances

Tout corps plongée dans un liquide regoit une poussée verticale de bas en haut,

égale au poids du volume de liquide déplacé.

volume V1 d'eau volume V2 d'eau

- déplacée par l'or déplacée par la couronne

o | I Ly P

VZ =W

Eau:1Kg 1dm3=1ltre  Or: 19,3 Kg

- o
X .‘. .

L DRI 5 1 i TS
e .tms' ‘,:&g deal on'—Tik?




Connaissances

Impermeéabilité /permeéabilité

Explorer le

Propriéete de surface

Aptitude a se laisser
traverser par un fluide

Capamte d ‘absorption

\“Lﬂa...b

) |
AN

/

Problemes
d’étanchéité a la
jonction de matériau
impermeéables

Fait intervenir le volume du matériau




Explorer e Exemple de « parcours d’exploration »

Moments de prolongement EXplorer danS

Parcours en ateliers autonomes

et en coins jeux Ia d u I‘ée

Remarqgue : il n’y a pas « une démarche
exclusive » ni « un scénario unique » !

Premier moment de focalisation :

Evaluation des acquis reprise des découvertes lors d'un

(dessins individuels, temps de regroupement

échanges oraux avec l'éléve,
dictée a I'adulte...)

Moment de familiarisation

Moment d'exploration libre :
découverte d'un objet ou
d'un phénoméne au coin jeu

Moment de focalisation suivant :
organisation d’ateliers dirigés pour
une exploration plus systématique

guidée par I'enseignant
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Quelle mise en ceuvre pédagogique ?

Explorer le
monde

réer un contexte d’actions favorable
(matériel) permettant questionnements,
tatonnements, ajustements

Délimiter un objectif
d’apprentissage
raisonnable

ettre en ceuvre des étayages
pertinents pour favoriser des
interactions productives

Etayage verbal

Mise en
et non verbal

cuvre
pédagogique

1

Guider aux niveaux
moteur et cognitif, dans la

/ procédure entreprise...

Observation et
évaluation formative




Aider I'éléve a
évaluer ... Dissocier I'action et les
résultats de I'action pour
favoriser la mise en place
d'un autocontrdle en co...

Propose un
environnement
matériel réfléchi.

Génére des
questionnements en lien
avec les savoirs en jeu.

Permette de multiples
tatonnements et
ajustements.

Guider, aux niveaux
moteur et cognitif, dans
la procédure entreprise.

Guider et

Créer un contexte d'actions
favorables qui ...

En fonction du sujet
d'exploration choisi.

Etayage verbal et
non verbal ...

En fonction des
capacités cognitives et
motrices des enfants.

Délimiter un objectif
d'apprentissage
raisonnable

- auto-régulées par le résultat de I'action
- régulées par la parole de I'enseignant ou d'un
autre éléve.

En lien avec des
pratiques culturelles et
sociales.

Ses capacités a anticiper
le résultat d'une action.

So0 nore. L'observation peut porter
d'investissement Sure
dans la tache.

Ses capacités a utiliser
un systéme
de plus en plus

"FAIRE","DIRE" le faire et "PENSER" le faire

Progressivement :
Dire ce que I'on fait
Dire ce que I'on a fait
Dire ce qui se passe

Dire ce que I'on va faire
Dire comment on a fait

Dire comment on va faire
Dire ce qui va se passer
Dire comment il faudrait faire si/ pour ...
Dire comment I'autre a fait
Dire ce que l'autre a fait

Construire une premiére vision objective du monde




Planifier

" CAPITALISER

DES EXPERIENCES

* D'

Se questionner S’entrainer
Découvrir S’ajuster

Moment de familiarisation
« pratique »

ELABORER
RAISONNER
PENSER

wemwes | Se questionner

Echanger

Comparer ;
Représenter

Moment de focalisation

Mettre en oeuvre des moments qui s’articulent au

‘Qd’un parcours d’exploratioy'

-




Anticiper et Baliser

:

es écueils déja connus

Laisser les éléves explorer toutes les idées qu’ils




Anticiper et Baliser
" Des écueils déja connus

Privilégier les aspects ludiques en négligeant les

élaborations intellectuelles accessibles aux
o

éleves.
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Explorer le
monde

Situation de réféerence :
les bateaux

=Précautions relatives aux situations déclenchantes
=Différents moments de la démarche
=Quelle organisation spatiale et matérielle de la classe




www.billesdesciences.org

http://www.fondation-lamap.org/fr/page/66011/billes-de-sciences-13

Flotte / Coule

Jérome Rosinski

32


http://www.billesdesciences.org/
Billes de Sciences _ Jérôme Rosinski - Flotte _ Coule.mp4
Billes de Sciences #13 _ Jérôme Rosinski - Flotte _ Coule.mp4

Explorer le

L Moment d’exploration libre
| avec le bac a eau et divers objets

LES ELEVES :

découvrent individuellement
le matériel et I'élément

« eau », manipulent,
s'approprient des regles (ne
pas s‘arroser)

Temps d’accueill,
plusieurs jours
Groupe de 4 V2

- Jeux libres avec différents objets proposés (remplir, transvaser, verser, immerger, absorber a l'aide
d’'une éponge...).

- Mise a disposition de bacs a eau et de jeux d’eau dans la cour.

- Mise a disposition de plusieurs bateaux apportés par I'enseignant.

- Apport, par les éléves, de bateaux de différentes sortes (jouets, etc.)

L'ENSEIGNANT : aménage les activités, observe les éleves, les interrogent sur les constats
effectués sans chercher systématiquement a orienter I'activité des éléves.


02-accueil-MS.mp4

1. Moment
d’exploration libre :

Explorer le
découverte d’un objet

Jeux libres : le lendemain ou d'un phénoméne, Au

coin jeu.

LES ELEVES :
spontanément
transvasent,
empilent les objets,
construisent des
ponts.

- Introduction de
nouveaux objets

- Reprise des
propositions des éleves
(nage, plonge) V5 V8

L'ENSEIGNANT :
- recentre |'activité sur la flottaison, emploie en situation le lexique « flotte »
- interagit en respectant les manipulations des éléves sans chercher encore a les orienter

Geste professionnel mobilisés :
se saisir d'une expérience en cours, I'infléchir sans changer le contexte afin de permettre a
I'éleve de repérer par lui-méme un phénomene (le bouchon de liege reste en haut)


05-GS-accueil-bateau-improvise.mp4
08-GS-accueil-Kiara-coquilles-noix.mp4

Explorer le

monde Jeux libres : le lendemain

S (vers notion de charge)

- LES ELEVES :
Cour de récreation | essaient de
(grands b,acs charger leurs
remplis d'eau) | bateaux

V35

L'ENSEIGNANT :
- met a disposition du matériel qui permet de charger leurs bateaux (personnages,

billes, grosses boules en plastique).
- accompagne |'activité en faisant verbaliser les observations.



Premier moment de focalisation (1) 2. Premier moment de
Explorer le focalisation : reprise des
découvertes lors d’un
temps de regroupement

LES ELEVES :
devront essayer
tous les objets
pour déterminer
ceux qui flottent
et ceux qui
coulent.

Lors d’'un regroupement
(10 min) les éléves
s'expriment en grand
groupe, s'écoutent. V9
V12 Vi3

L'ENSEIGNANT :

- présente le matériel, le fait nommer, demande d’identifier leurs matieéres...
- sollicite les éléves en s'appuyant sur les situations vécues a |'accueil

- questionne les éléves sur la signification des termes flotter/couler

- recueille les propositions des éléves, reformule.

- aide a faire des liens, des comparaisons.

Les premiers reperes — par rapport a la surface de I'eau
et au fond du récipient — sont ainsi donnés.


09-GS-presentation-des-objets-consignes.mp4
12-GS-Focalisation.mp4
13-GS-bilan.mp4

3. Moment de focalisation

Moment de focalisation (2) suivant : organisation
d’ateliers dirigés pour

Explorer le
I'exploration plus

monde

systématique guidée par
I'enseignant.

R
e
e

LES ELEVES :
observent,
formulent leurs

Une dizaine de
propres explications

jours V15

L'ENSEIGNANT :
- fait le choix d'introduire de nouveaux objets en bois pour que les éleves puissent faire
d’autres constats (les objets s'impregnent, absorbent, s‘imbibent...)

- tisse des liens avec des expériences de la vie quotidienne ( habits imperméables)
- introduction des termes « permeéable », « impermeéable »

De type conditionnel : si... alors
Exemple 2 : si le bateau est fait avec du papier perméable alors il coule.
Exemple 3 : si je perce la coque d’'un bateau, alors il se remplit d’eau et il coule.

De type relationnel : plus... plus..., moins... moins...
Exemple 4 : plus le papier qui sert a fabriquer le bateau est absorbant, plus il coule rapidement.


15-GS-permeabilite.mp4

Explorer le

Vers la notion de permeéabilité




3. Moment de focalisation
Explorer le Moment de focalisation (3) sulvant : organisation
I’exploration plus

systématique guidée par
I’enseignant.

LES ELEVES (N4) :
trient les objets
dans différentes
barquettes

Temps de manipulation,
expérimentation
en ateliers V16

L'ENSEIGNANT :

- (N4) demande ce qu’elle pourrait dessiner et fait le codage

(premieére symbolisation)
- Demande de nommer I'objet, la matiere
- Oriente les actions, valide I'observation (la bouteille reste juste

sous la surface)



16-GS-Sigles-dessiner-tri-des-objets-dans-diff-barquettes.mp4

3. Moment de focalisation

Moment de focalisation (4) Ul ¢ ErERTETE

Explorer le d’ateliers dirigés pour

monde I’exploration plus
systématique guidée par

. S — I’enseignant.
— ~e
£ ==y

V21

LES ELEVES : dessinent les
objets et les positions qu'ils
occupent (codages)

L'ENSEIGNANT : F = C
- organise les échanges autour des affiches WE -
- conduit les éleves a faire des analogies 5 y etiquettes
- évoque_des situat!ons qui vont pe.rmettre, de remettre 3 4 “F*‘f—”* Ligne d’eau
en question la relation « ca flotte si c'est leger » "“ bred
(ex. : les gros bateaux qui transportent des voyageurs). | |z& o

Contour

e s du

récipient



21-GS-dessiner-objets.mp4

3. Moment de focalisation
suivant : organisation

Explorer le Moment de focalisation (5) dateliers dirigés pour

monde I'exploration plus

systématique guidée par
I'enseignant.

e

LES ELEVES :
essaient de faire couler leurs bateaux.

L'ENSEIGNANT » -
De type conditionnel : si... alors

ac_compagne I_aCtIVIte en Exemple 1 : si on charge le bateau alors il s’enfonce dans I'eau.

faisant verbaliser les

observations. De type relationnel : plus... plus..., moins... moins...
Exemple 1 : plus un bateau est chargé, plus il s’enfonce sous la surface.
Exemple 2 : moins un bateau est chargé, moins il s’enfonce sous la surface.

Les éleves apprennent, en contexte, la différence entre couler et chavirer

De type analogique :
Exemple 1 : comme les bateaux que nous avons fabriqués, les vraies barques

peuvent couler quand elles sont alourdies.
Exemple 2 : comme les bateaux que nous avons fabriqués, une barque peut couler

quand elle a un trou dans la coque.




H A 3. Moment de focalisation
Moment de focalisation (6) e 3 e
d’ateliers dirigés pour
I’exploration plus
systématique guidée par

e e = ’ q
‘r':ﬂﬁ.ﬂ I'enseignant.
e —————

Explorer le
monde

LES ELEVES :
anticipent ce qu'ils
pensent observer

Fabrication spontanée d’'un
bateau : une barquette qui
pourrait servir de coque et
utilisation de pate a fixer pour
le mat.

L'ENSEIGNANT : questionne les €leves, oriente

- Mise a lI'eau du bateau

- Pourquoi flotte-t-il ?

- Quelle matiere (plastique)

- Quelle forme de la coque (arrondie avec rebords)

- Propriété (perméable)

- Charger le bateau avec des billes
(s’enfoncer/couler)

- Nécessiteé d’'equilibrer la répartition des charges


35-essai-charge-bateau-avec-billes-chinoises-equilibre.mp4

3. Moment de focalisation
suivant : organisation
d’ateliers dirigés pour
I’exploration plus

Moments de focalisation (7)

systématique guidée par
I’enseignant.

LES ELEVES : on a appris
a contrbler le geste pour
mettre les billes pour
charger un bateau._ V43

L'ENSEIGNANT : établit la relation « poids — taille » du bateau en synthétisant : « on a
appris que I'on peut charger un bateau, mais que si on le charge trop, il coule ».

Ig)eti.t bateau -
etit Ours

Le
de
| Un lien est établi avec I'histoire lue en classe « Petit

Ours ». L'enseignant commente les illustrations en

reprenant le lexique : « le bateau supporte le poids du Petit Ours »,
« la charge n’est pas trop lourde pour le petit bateau », « petit a petit, il

grandit, il devient plus lourd », « le bateau s’enfonce comme dans notre
expérience », « le bateau a chaviré », « pour la taille de ce bateau, c’est
trop lourd »...).



43-Explication-collective.mp4

Math (" sciences.’

Explorer le Précautions relatives aux situations déclenchantes
monde qui pourraient étre proposées a partir d’albums

- des écrits variés/ documentaires
- lever I'implicite du texte
- le noeud de I'histoire

o sl Gt
& En bateau leg amie ! etlt batcau

et1t Ours .

\.




4. Moment collectif de
Explorer le structuration.

monde Production collective d’un écrit de synthese

V30

L'ENSEIGNANT :

- explique qu'il veut écrire tout ce que la classe sait déja sur les bateaux afin de pouvoir en
construire prochainement.

- établit une nouvelle fois des liens avec les expériences realisées pour confirmer ou questionner
certaines propositions.

- Oriente l'observation vers la forme des bateaux

La structure des phrases se complexifie quand I'objet méme de la communication
devient plus précis.

De type comparatif :
- Repérage de points communs (et de différences) sur les attributs physiques.
- Identification des éléments communs entre différents types de bateaux (présence de flotteurs, de voiles, de
moteurs...
- Identification des similitudes de formes entre des barques, des bateaux, des navires, des paquebots... Tous les
bateaux ont un avant (la proue) et un arriere (la poupe).


30-GS-bilan-oral1-connaissances-bateaux.mp4

4. Moment collectif de

Expl I ” s = ,
monde Representer l'experience structuration.

=

LES ELEVES : peuvent se
focaliser sur les éléments
essentiels a représenter
(position du bateau
par rapport a la
surface, évolution de
la charge)

; hpl;w:mm Ui ety btews de Llos uoqu's b e toukes
o Al GEIPEs de T'eperente
drgev Cagas Mace




6. Moments de
prolongement en

Explorer le Organisation spatiale et matérielle de la classe | cies

monde autonomes et

aux coins

aiﬂ sciences.
e i—

en ateliers autonomes

Matériel : bateaux,
barquette, pots
transparents, billes

Durée : au moins jusqu‘a la fin de la période en cours



Moment d’échanges avec les éleves au coin sciences

Affichage de photographies et de schémas légendés de diverses
embarcations.

LES ELEVES :
- of paqu les découvrent
\|<>'\“e ebot - librement, les
.; nomment
barqye
‘)'\\“'39"‘e ~
L'ENSEIGNANT :

- organise un temps d'échange pour faire constater que ce qui est lourd peut flotter.

Nouveau questionnement :
Comment des objets lourds peuvent-ils flotter ?






Le parcours d’apprentissage se poursuit pour aller vers la
construction de bateaux qui flottent.




Le parcours d’apprentissage se poursuit pour aller

Explorer le vers la construction de bateaux qui flottent.
monde -




Le parcours d’apprentissage se poursuit pour aller
Explorer le vers la construction de bateaux qui flottent.




Observer et évaluer

les modalités d’action de I'éléve (compulsives, centrées sur le faire, autorégulées par le
résultat de I'action, régulées par la parole de I'enseignant ou d’un autre éléve)

Son mode d’investissement
dans la tache

Ses capacités a anticiper le Ses capacités a dicter les procédés
résultat d’'une action d’action a I'enseignant
Ses capacités a se poser un probleme
et a essayer de le résoudre
Observation et évaluation Ses capacités a utiliser un systéeme
formative symbolique de + en + performant
-

Mettre en oeuvre des étayages pertinents pour favoriser des
interactions productives

Mise en oeuvre pédagogique



5. Evaluation des

Moment d’évaluation des acquis acquis (dessins,

échanges oraux avec
I'éleve.

Explorer le

Hugo asu ...

» identifier quelques matériaux et les différencier en grandes familles
(papiers, cartons, tissus,...)

» trier, comparer des matériaux en fonction de caractéristiques physiques
» connaitre d’autres propriétés physiques des matériaux (perméabilité)

» classer des objets selon le matériau qui les compose, selon une propriété
commune (formes, texture...), selon leurs usages...

» agir de maniére raisonnée sur un matériau, choisir le bon matériau en
fonction d’un besoin, d'un effet attendu, d’'un projet

» représenter, par un dessin ou un schéma, une expérience qu’'on a réalisée

La validation se fera par le succes du projet
(fabriquer un bateau qui flotte) !




Explorer le

LES ECRITS

Produire des écrits :

- pour penser et se souvenir : questions, propositions,
résultats

- pour faire (ou faire faire) : fiches de fabrication ...

Traces et formes d'écrits (consignés dans un cahier
de sciences) :

- textes, listes (actions, matériel ...), tableaux, schémas,
dessins du montage, photos |égendées, images
séquentielles, photos des pieces) ...



Explorer le Mﬂth@sciencesgﬁ

monde

= Enjeux de ce module

Traces qui pourraient étre produites durant la mise en ceuvre :

- way, RO ~

des dessins

Des photos des expériences )
d’observation ;

réalisées, des tris effectués ;

des réalisations matérielles
(constructions réalisées par les éleves)

ou des photos pour
rendre compte des
différentes étapes de
la fabrication d’un
bateau (pliage,
assemblage),

des fiches de fabrication ;

« des tableaux pour consigner les observations (lien entre les matériaux et le fait que les bateaux flottent ou
coulent ; pour un méme matériau, liens entre les formes des bateaux et le fait gu’ils coulent ou gu’ils flottent) ;
* des photos pour rendre compte de I’évolution du comportement des bateaux en fonction du temps (certains
flottent quelques instants puis absorbent de I'eau et coulent ; certains bateaux flottent puis lorsqu’ils sont chargés,
ils s’enfoncent progressivement dans I'eau), etc.
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Explorer le
monde

L'ORAL : les échanges

Dialogue enseignant - éleve : mise en confiance,
familiarisation ou renforcement du lexique

En ateliers, en groupe classe
Emission de propositions : nommer les matériaux et les

actions, anticiper, expliquer.

Tester, expérimenter : dire ce que I'on fait, ce que I'on
observe, nommer les parties d’'un objet...

Rendre compte de ce que I'on a observe



Math (" sciences

sl Enjeux de ce module

Lexique qui pourrait étre mobilisé durant la mise en
ceuvre du module

flotter, couler, surface, fond, voile, lourd, léger,
tomber, mat, perméable,
s’enfoncer, plonger, coque, taille, forme, imperméable, gros,
immerger, charge, petit,

se déplacer, moteur, ancre, absorbant, sec,
naviguer, cordage, humide,
transporter, charger,  paquebot, barque, mouillé, trempé,
alourdir, chalutier, chargé,

alléger, couper, canog, gondole, lentement,
decouper, voilier... délicatement...
coller, plier,

assembler, étaler,
faire naufrage,
chavirer,
equilibrer...




Explorer le

3 Enjeux de ce module

— Les raisonnements qui pourraient étre mobilisés lors de la mise en
Connaissances ccuvre

De type séquentiel (ou chronologique) : la suite ordonnée des étapes de fabrication d’un radeau ou
d’un bateau

De type conditionnel : si... alors

Exemple 1 : si on charge le bateau alors il s’enfonce dans I'eau.

Exemple 2 : si le bateau est fait avec du papier perméable alors il coule.
Exemple 3 : si je perce la coque d’un bateau, alors il se remplit d’eau et il coule.
Exemple 4 : si je souffle sur le bateau, il peut avancer.

De type relationnel : plus... plus..., moins... moins...

Exemple 1 : plus un bateau est chargé, plus il s’enfonce sous la surface.

Exemple 2 : moins un bateau est chargé, moins il s’enfonce sous la surface.

Exemple 3 : plus je souffle fort, plus le bateau avance vite.

Exemple 4 : plus le papier qui sert a fabriquer le bateau est absorbant, plus il coule rapidement.

De type analogique :

Exemple 1: comme les bateaux que nous avons fabriqués, les vraies barques peuvent couler quand elles sont
alourdies.

Exemple 2 : comme les bateaux que nous avons fabriqués, une barque peut couler quand elle a un trou dans la coque.

De type comparatif :

Repérage de points communs (et de différences) sur les attributs physiques.

Identification des éléments communs entre différents types de bateaux (présence de flotteurs, de voiles, de moteurs...
Identification des similitudes de formes entre des barques, des bateaux, des navires, des paquebots... Tous les bateaux ont
un avant (la proue) et un arriere (la poupe).
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6. Moments de » Jeux libres avec différents
, - 2 prolongement en matériels proposés (vider,
> Reproduire Ie? SalEiEiess llEnisEs ateliers autonomes remplir, verser, transvaser,
> Tester des objets et aux coins immerger, déposer a la surface de
» Tester la charge maximale des sciences. I'eau, absorber a I'aide d’une

embarcations éponge...).

¢ Mise a disposition de bacs a eau
et de jeux d’eau dans la cour.

e Mise a disposition de plusieurs
bateaux apportés par I'enseignant.
e Apport, par les éléves, de
bateaux de différentes sortes

» Relater ou représenter une )
expérience et ses conclusions. 1. Moment
» Trier des objets flottent / d’exploration

coulent 5. Evaluati libre : 2. p :
» Réutiliser le bon lexique e découverte n;on:eer:tledre :
» Commencer a raisonner : des acquis d'un objet ou > Quels sont les objets

A ’ focalisation : -
®prendre en compte la parole (,dﬁssms, dhuénnoméne reprise des qui flottent ? Quels SO;lt
ou l'expérience des autres €echanges oraux p : les objets qui coulent ?

T découvertes
. : réle Au coin jeu. . ) o .
® Agir sur les objets pour avec | 'éleve. lors d’un temps Identifier les objets et les

comprendre de r.nater|a_ux ’ )
regroupement Verbaliser ce qu'ils font et
faire observer ;

4. Moment ®Trier ce qui flotte et ce qui

» Bilan collectif de coule et ce qui ne flotte pas

structuration. 3. Moments de tout le temps
focalisation suivant:

COIIeCtif Oral organisation d’ateliers

dirigés pour I’exploration

et prOd UCtlon plus systématique guidée
dlune Synthése par l'enseignant.

» Vers la notion de perméabilité (en paralléle avec le début
du travail sur la flottaison)

®Expériences ;

®Mise en place du lexique : perméable / imperméable ;

®Coder flotte / coule

®Raisonnements conditionnels ex : « si on le remplit d’eau, ¢ca va
couler »

®premieres représentations par les éléves de la flottaison ou non
des objets

comportent ® Bilan des expériences vécues

® Construction et chargement de bateaux

» Jeux libres a I'accueil au coin
sciences

®Les éleves peuvent manipuler librement du
matériel qu’ils connaissent déja ainsi que de
nouveaux objets introduits par I'enseignante.
® Iis réalisent des actions déja connues
(placer les objets dans I'eau, les enfoncer
dans le liquide, observer comment ils se




Explorer
le monde

Mobiliser le langage dans toutes ses
dimensions

Agir, s’exprimer, comprendre a travers Explorer le monde du vivant, des objets
I'activité physique et de la matiére

Jouer et apprendre La scolarisation des enfants de moins
de 3 ans

Documents Ressources EDUSCOL
http://eduscol.education.fr/pid33040/programmes-
et-ressources-pour-le-cycle-1.html




Documents ressources Eduscol :

Ressources maternelle

Explorer le monde du vivant,
des objets et de la matiére

Les miroirs

Ressources maternelle

Explorer le monde du vivant,
des objets et de la matiére

Les bateaux

Satoms o050 me

e R d]

Janvier 2016

Ressources maternelle

Explorer le monde du vivant,
des objets et de la matiére

Les élevages




Respecter autrui

Différencier : savoirs/croyance/croyances religieuses/ opinions

C ]

COLLECTIVEMENT VALIDES C’est une entreprise collective de
Ce qui est tenu pour fiable aujourd’hui pourra justifications permanentes et
changer demain, ce qui n’est pas simple pour les constamment discutées.
enfants.

Par la ils sont Iégitimes car temporaires

P A

PERSONNEL S’en remet a une autorité

C A

S’en remet a une autorité

La foi

Elles n'éprouvent pas le besoin de se justifier
Défier la croyance c'est déstabiliser le groupe

P AET]
Personnelle, pas forcément structurée

L'opinion publique c’est une moyenne de I'opinion
personnelle

Comment faire face a des contestations du savoir ?
Par contrat politique depuis 1792, projet de I’école républicaine, Condorcet, siecle des Lumiéres
On a décidé d’enseigner des savoirs, qui ont été validés / contredire c’est un dénis d’intérét publique.

Dans la république on enseigne des savoirs et non pas des contenus religieux, nous ne sommes pas des
prescripteurs de dire ce que vous devez croire hors du monde physique.



Explorer
le monde

Aide a la programmation

Aide a la
programmation




Explorer
le monde

Aides a la
programmation

Aide a la programmaftion

EXPLORER LA MATIERE

Cocher le niveau etindiquer la période P1, P2, P3, P4, P5

Une premiére appréhension du concept de matiére est favorisée par 'action
directe sur les matériaux dés la pefite section.

Les enfants s'exercent réguliérement i des actions wvariées (transvaser,
malaxer, mélanger, fransporter, modeler, tailler, couper, morceler,
assembler, transformer).

Tout au long du cvcle, ils découvrent les effets de leurs actions et ils utilisent
quelques matiéres ou matériaux naturels (I'ean, le bois, la terre, le sable,
Iair__ )

...ou fabrigués par I'homme (le papier, le carton, la semoule, le tissu. ).

Les activités qui conduisent 3 des mélanges, des dissolutions, des
transformations mécaniques

.ou sous l'effet de la chaleur ou du froid permettent progressivement
dapprocher quelques propriétés de ces matiéres et matériaux, quelques
aspects de leurs transformations possibles.

Elles sont l'occasion de discussions entre enfants et avec l'enseignant et
pemmettent de classer, désigner et définir leurs qualités en acquérant le
vocabulaire approprié.




Explorer

Attendus de fin de cycle : Une premiére appréhension du concept de matiére est favorisée par | Niveaul Niveau 2 Niveau 3
I'action directe sur les matériaux dés la petite section.

le monde

Période 12|13 |3|5|1|2|3|3|5|1(2|3

Choisir, utiliser et savoir désigner des outils | Les enfants s'exercent régulitrement a des actions variées (transvaser,
malaxer, mélanger, transporter, modeler, tailler, couper, morceler,
assembler, transformer).

et des matériaux adaptés & une situation, a
des actions techniques spécifiques (plier,

couper, coller, assembler, actionner...). Tout au long du cycle, ils découvrent les effets de leurs actions et ils
utilisent quelgues matiéres ou matériaux naturels (I'eau, le bois, la
terre, le sable, Iair...)

...ou fabriqués par I'homme (le papier, le carton, la semoule, le tissu..).

Attendus de fin de cycle : Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

Période 1(2(3(3|5|1|2|3|3|5(1|2|3

Les activités qui conduisent & des mélanges, des dissolutions, des
transformations mécaniques

..0u sous |'effet de la chaleur ou du froid permettent progressivement
d'approcher quelgues propriétés de ces matiéres et matériaux,
quelques aspects de leurs transformations possibles.

Elles sont I'occasion de discussions entre enfants et avec enseignant,
et permettent de dasser, désigner et définir leurs qualités en
acquérant le vocabulaire approprié.

Aides a la
programmation




AIDE A LA PROGRAMMATION EN MATERNELLE

Programmes de I'école maternelle 2015
Référence : - BO spécial n°2 du 26 mars 2015

Explorer

Domaine d’apprentissage
5.2 Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiére

le monde Exemples de situations, d’activités et de ressources

Les Objets Eduscol pg 2015 - Module consacré aux miroirs
http://cache.media.eduscol.education.fr/file /Explorer/45/3 /Ress_c1_Expl
orer_mirpirs_456453.pdf
Eduscol pg 2015 - Module consacré aux bateaux
http://cache.media.eduscol.education.fr/file /Explorer/20/5 /Ress_cl1_Expl
orer_bateaux 528205.pdf

et s E Les objets qui aimantent
un exemple de déroulement de séquence sur le théme des aimants
Découvrir la propriété des aimants
- trier des objets (ferreux / non ferreux)
Aldes a Ia -mettre en évidence |"attraction des aimants (force et distances d attraction )

programmation

-
T, .-'\.Eé'\

Mot s =~ (bjet mécanigue gui sert a écraser : défi le moulin a

legumes

Dossier pour ["enseisnant Téléchargez "aide au défi




MERCI DE VOTRE ATTENTION



