MISSIONS THYMIO ROVER SUR MARS

Mission 1 :

Avant d’envoyer Rover explorer les abords de la base, il faut vérifier
gue la transmission fonctionne bien.

Pour cela, programmez Rover pour qu’il s’allume en rouge et joue
une musique lorsqu’il détecte un son.

Mission 2 :

Rover doit explorer les alentours de la base en évitant les obstacles
et sans tomber dans le vide.
A vous de le programmer.

Mission 3 :

Rover doit vérifier que toute la base est sécurisée. Il doit donc se
rendre a l'autre bout de la base, faire demi-tour, revenir et s’arréter
devant la porte qui aura été refermée.

Mission 4 :

Rover doit rapporter un échantillon de sol martien pour qu'il soit
analysé. Les techniciens de la station internationale ont repéré une
pierre au pied d’un rocher qui devrait faire 'affaire.

Vous devez donc programmer Rover pour qu'il sorte de la base en
évitant les obstacles, qu'’il récupére la pierre en s’arrétant devant le
rocher, puis fasse demi-tour et rentre a la base.

Indice : il faut utiliser le chronometre.

Mission 5 :

Rover doit redémarrer le générateur a l'autre bout de la station. |l
doit donc se diriger jusqu’'a la deriere piece de la station, repérer le
générateur (cercle noir), s’y arréter pour le réparer (il doit s’allumer
en rouge le temps de la réparation), puis redevenir vert, revenir a
l'entrée de la base et s’arréter devant la porte qui aura été refermée.




