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Trouver 'emplacement de la syllabe énoncée, puis
s’entrainer a I’écrire en cursive.
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Trouver le son a la fin de chaque mot. Trouver le mot
qui rime. .
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S’entrainer a écrire des lettres cursives.
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Se repérer dans I'espace : utiliser et
comprendre le vocabulaire spatial.

Le vivant

Compléter une file numérique, dénombrer et
réaliser des additions.
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Apprendre et connaitre les différentes formes de
déplacements des animaux.
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Les formes/manipulalion

Savoir reconnaitre et nommer les volumes en
s’aidant des objets du quotidien.
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Réaliser des volumes avec de la pate a modeler et
des cure-dents.




Mobiliser le langage — L'oral — Acquérir une conscience phonologique

Conseils pour aborder les activités de phonologie :

- Cette activité demande beaucoup de concentration, il ne faut pas
le faire longtemps

- Aller au rythme de votre enfant si vous ne le sentez pas mobilisé,
ne pas insister. Il y aura un autre moment plus favorable.

- Certains enfants entendent tres bien les sons, d’autres ont plus de
mal, méme si ¢ca vous parait évident, ¢a ne I'est pas.

- Certains auront besoin d’aide donc : articuler, insister sur le son
que I'enfant doit retrouver. Parfois il faut méme exagérer en le
pronongant.

- Si votre enfant fait les fiches : « reconnaitre une syllabe dans une
série de mots », il faudra lui dire les mots parfois le dessin ne suffit
pas.

S’il se trompe, lui redire le mot en accentuant la syllabe a trouver
pour qu’il puisse se corriger.

Si votre enfant n’y arrive pas lui donner la solution pour qu’il
I’entende.

Je vous répete ce n’est pas évident, inutile de trop insister.

Ces activités seront reprises dés notre retour en classe donc pas
d’inquiétude.
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Phonologie (Reconnaitre une syllabe dans une série de mots)

Consigne : Coche la case ou I'on entend [ra] pour chacun des mots suivants.
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Phonologie (Reconnaitre une syllabe dans une série de mots)

Consigne : Coche la case ou I'on entend [ta] pour chacun des mots suivants.
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ACTIVITE 1

Mobiliser le langage — L'oral — Acquérir une conscience phonologique

Je repeére des voyelles. Ecoute attentivement la fin des mots. Dis quel son tu entends a la fin des mots.

Papa, lama, chanta, sonna, koala. Réponse attendue : a
Moto, vélo, chateau, rateau, rigolo. Réponse attendue : O Indication pour guider
I'activité : Articulez
Tipi, fourmi, appétit, tapis, souris. Réponse attendue : i distinctement les mots et
. . . , insistez sur la voyelle finale.
Tortue, issue, pointue, entendu, vétu. Réponse attendue : u

Forét, parquet, coffret, sortez, mangez. Réponse attendue : é
Hibou, caillou, genou, chou, bijou. Réponse attendue : ou

Prolongement possible : Demander de trouver des mots dans lesquels on entend les sons trouvés.

Ne pas faire cette activité avec tous les sons le méme jour.

ACTIVITE 2

Mobiliser le langage — L'oral — Acquérir une conscience phonologique
Je cherche les mémes sons. Discriminer des sons.
Nomme la couleur qui se termine par le méme son. Exemple : Qui mange ? C'est M. orange.

Avant de démarrer I'activité nommer les couleurs en les montrant autour de vous et chercher des
mots qui ont le méme son a la fin du mot (qui riment).

Réponse entre parenthéeses.

Qui dit au revoir? (M. noir) Qui se repose ? (M. rose)
Qui balaie ? (M. violet) Qui fait du vent ? (M. blanc)
Qui sauteen l'air? (M. vert) Qui tourbillonne ? (M. jaune)
Qui sourit ? (M. gris) Qui enfile un pantalon ? (M. marron)
Qui ferme les yeux ? (M. bleu) Qui bouge ? (M. rouge)
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Conseils pour I’écriture cursive
Pour la formation des lettres vous pouvez vous référer au document joint (point de départ en rouge et sens
du tracé en vert).
Les lettres peuvent étre regroupées par famille :

Boucle montante :K, QL, K, E,
- Boucle descendante : %,J, ’lj, ?,

- Petite boucle: e

- Ponts:MM, N
- Pontalenvers:W, 1, U
- Cane:CL,CL,'L,I;

- Llettresrondes:Q, C, CL, %, 0,(1[

Formes complexes :71) v, 0C, [L

4Pour les lettres rondes, il faut penser a lever le crayon, a le décaler (comme si on voulait se mettre a
2 h sur une horloge). Ce décalage permet de tracer le rond de la lettre dans le sens inverse des aiguilles
d’une montre et de I'accrocher a la lettre précédente. Il faut former un rond complet sauf pour le c.

Quand vous avez écrit le |, lever le crayon et
décaler pour se placer au bon endroit (rond
rouge) et tracer un rond complet dans le sens
inverse des aiguilles (fleche verte).

4Pour les lettres avec des ponts, il faut repasser par le méme chemin, cette astuce évite au m ou aun

de ressembler a une vague.



m

Repasse par le méme chemin

# En GS, il ne faut pas mettre de boucles dans les lettres n, 4 ( cf. document joint : « J'écris les lettres »).
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Conseils pour guider votre enfant : partir du point et bien suivre les fleches pour respecter le sens de I’écriture !
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ACTIVITE 1

Explorer le monde — Se repérer dans l'espace

Vous n’étes pas obligé d’imprimer cette activité, votre enfant peut la faire en montrant sur I'ordinateur.

Indications pour guider I'activité : Vérifiez la maitrise du vocabulaire de position :

sur, sous, entre, devant, derriere, a droite, a gauche...

- Plusieurs propositions sont valables.

Regarde l'image.

1) Explique la position de la maitresse (en bleu), de la maman en rouge, du garcon assis, de la fille blonde
avec la couette, de I'oiseau (sur la branche).

2) Devinettes : écoute les consignes pour trouver |’objet ou le personnage.
- L'objet est situé entre le gargon au T-shirt blanc et le garcon au T-shirt rouge (ballon de basket)
- L'objet est situé sous la petite fille en rose (corde a sauter)
- L'objet est situé devant le garcon avec le T-shirt blanc (billes)
- Le personnage est situé derriere la fille avec la robe jaune (fille avec la corde a sauter)
- Le personnage est situé devant la fille avec la robe jaune (fille avec T-shirt rose)
- L'objet est situé a droite de I'enfant assis (feuilles ou arbre)
- Le personnage est situé a gauche de la maitresse (gargcon au short jaune)

Pour les 2 consignes, nous proposons quelques exemples, vous pouvez en trouver d’autres.



ACTIVITE 2

Explorer le monde — Se repérer dans |'espace

Vous n’étes pas obligé d’imprimer cette activité, votre enfant peut la faire en montrant sur I'ordinateur.

Je décode un itinéraire. Situer des objets par rapport a soi, entre eux, par rapport a des objets repéres.

. N . /;.“.\.vI
Consigne : Tu peux donner un nom a ce chat sportif. '

Le chat est bien au chaud devant la cheminée, il décide de se promener dans le salon, décris le chemin, en utilisant le
vocabulaire spatial (sur, sous, entre, a droite, a gauche, devant, derriéere).

Variables de I'activité :
- décrire un itinéraire dans votre salon ou la chambre ou le jardin avec un doudou, une voiture ou une
poupée, votre enfant le réalise avec son objet choisi.

votre enfant décrit I'itinéraire et c’est vous qui le réalisez.
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Comment se déplacent les animaux ? Decoupe les icdnes et les images des animaux, puis place le [ou lex)

déplacement{s} qui correspond({ent) a chaque animal. {Tu peux faire de méme avec dautres animaux 1)
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saute saute saute saute marche marche marche marche
l-}\a l-}\a \ l-}\a M— - £ || = £ || = £ || = £
marche marche vala vole vola vale wole

Selon le milieu dans lequel ils vivent et leur mode d'alimentation, tous les animaux ne se déplacent pas de la
méme facon : ils peuvent marcher (dans ce cas, ils sont munis de pattes), nager (ils ont des nageoires),
voler (ils ont des ailes), sauter ou ramper. Un méme animal peut se déplacer selon plusieurs modes.
Ainsi, la vache et le mouton marchent ; la carpe, nage ; 'escargot et I'anaconda rampent. Le kangourou
saute. Le papillon vole. Le canard marche, nage et vole ; le crocadile marche et nage ; le singe marche et
saute ; le moineau marche, saute et vole ; la grenouille nage et saute.




Structurer sa pensée — Trier des objets selon leur forme
Explorer des formes.
Classer des objets en fonction des caractéristiques liées a leur forme.

Matériel : proposer des objets de la vie courante de différentes formes en volume (boites de conserve, boites de
chaussures, boite d’allumettes, bombe aérosol, dé a jouer, morceau de sucre, pates ...)

Observe les formes et classe-les selon leur forme.

Nommer les formes.

Indications pour guider I'activité : utiliser des objets de la vie
quotidienne, de différentes tailles.

Vous n’avez pas besoin d’avoir toutes les différentes formes.

cylindre cube pavé prisme

pyramide cone sphére
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