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Plan de travail MS

du 23/03 au 27/03

Conilune/desin

oty pleskigues/ Caphisme

Ecrire « UNE FOURMI », puis la dessiner.

O

Réaliser une peinture en reproduisant les signes
aborigénes.
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Classer les animaux selon leur nombre de
pattes.
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Trouver le chiffre manquant.
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Réaliser un animal en pate a modeler (serpent, lézard,

escargot...) O
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Horelege

Reproduction sur quadrillage.
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Trier les mots selon le nombre de syllabes.




Ecris :

UNE FOURMI
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Insister sur le vocabulaire : insecte en 3 parties : téte,
thorax et abdomen, 6 pattes et deux antennes.




TA LEGENDE EN PEINTURE

A l'aide de ces symboles abongénes, invente ta propre légende et écns la.
N'oublie pas, tu peux seulement utiliser du rouge, de I' orange,

du marron, du blanc et du noir (les couleurs originales des aborigénes).
Tu peux bien sur mélanger les couleurs,

fraces d'animaux
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une parsonne allongde

un homme
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des trous d'eau
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route une tnbu I'espet des ancétres traces de goanna



Découpe et place chaque animal dans la bonne colonne.
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Ne possede pas possede possede possede possede
de patte 2 pattes 6 pattes 8 pattes + de 8 pattes

Distinguer les formes




(Colorier, ou faire colorier, le code a droite. Puis demander a I’enfant de colorier en
respectant le code !)

Consigne : Colorie en respectant a chaque fois le code couleur a droite.
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Veiller a accompagner I'enfant dans son travail d’écriture des chiffres



Prénom :
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Noircis les cases comme sur les modeles.
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Je colorie

Noircis les cases comme sur les modéles.
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Consigne : Compte le nombre de syllabes de chaque mot et pose les images au
bon endroit dans le tableau.
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Attention ! Il s’agit de dénombrer les syllabes orales !

On ne prononce pas la syllabe muette a I'oral, méme si elle existe.

L’essentiel pour I'enfant est qu’il prenne conscience que les mots se découpent en
syllabes. L’enfant verra plus tard qu’il existe des syllabes muettes quand il passera
a I'écriture des mots. Donc, par exemple, le mot hippopotame comporte 4 syllabes
orales : hi-ppo-po-tam !







