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Un programme construit comme un tout cohérent et progressif de la PS a la 3°me

Cycle 1 + Cycle 2 + Cycle 3 + Cycle 4 / 3 ans par cycle

Un programme « soclé » =
Le volet 2 et le préambule de chaque volet 3 des enseignements

Un livret scolaire unique (LSU)

|
|
|

Des parcours qui solidarisent les cycles entre eux :
PEAC - Parcours citoyen — Parcours éducatif santé

|
|
|

Nouveautés : 1°* degré avec le 29 degré

Conselils de cycles 2 et 3 modifiés

©



5 DOMAINES DE FORMATION

DES OBJECTIFS DE CONNAISSANCES
ET DE COMPETENCES socle et enseighements

Une compétence est |'aptitude a mobiliser ses ressources
(connaissances, capacités, attitudes) pour accomplir une
tache ou faire face a une situation complexe ou inédite.

Compétences et connaissances ne sont pas en opposition.

PROGRAMMES D’ENSEIGNEMENT =
en 7 domaines pour le cycle 2 /8 pour le cycle 3


Présentateur
Commentaires de présentation
Chaque domaine de formation comprend des objectifs de connaissances et de compétences. �« Chacun de ces domaines requiert la contribution transversale et conjointe de toutes les disciplines et démarches éducatives. �« Les objectifs de connaissances et de compétences de chaque domaine de formation et la contribution de chaque discipline ou enseignement à ces domaines sont déclinés dans les programmes d'enseignement.


' SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES, COMPETENCES ET DE CULTURE EN 2016

» 5 DOMAINES DE FORMATION de 6 a 16 ans et évalués dans le nouveau livret
/1’acquisition du socle (la formation de 1’individu) est liée aux enseignements.

Curiosité et sens de I'observation-Capacité a résoudre des problemes

les systemes techniques

4. Les systemes naturels et [ Approche scientifique et technique de la Terre et de I'univers- ]



Présentateur
Commentaires de présentation
La maîtrise de chaque domaine ne peut être compensée par la maîtrise d’un autre domaine.
Les quatre « objectifs de connaissances et de compétences pour la maîtrise du socle commun » du domaine 1 ne sont pas compensables entre eux.
Page de présentation du socle commun : http://www.education.gouv.fr/cid88125/qu-apprendront-les-eleves-de-6-a-16-ans-a-la-rentree-2016-decouvrez-le-socle-commun-de-connaissances-de-competences-et-de-culture.html&xtmc=soclecommun&xtnp=1&xtcr=5


DES PROGRAMMES D’ENSEIGNEMENT « SOCLES » :

* Objectifs de formation et spécificités du
cycle

« CYCLE 2 : Apprentissages fondamentaux
* CYCLE 3 : Consolidation
*« CYCLE 4 : Approfondissement

\
 Les contributions essentielles des

différents enseignements a 1’acquisition
des 5 domaines de formation du socle

=

\

* Pour chaque enseignement : un cadre
d’écriture

/
Programme Programme Programme
C2 C3 C4

Parcours :

-Citoyen

-Educatif Artistique et
Culturel

-Santé

-Avenir (C4)



Présentateur
Commentaires de présentation
Des programmes davantage « soclés » : le travail dans le cadre de ces programmes doit permettre l’acquisition du socle commun. On inverse le paradigme ! On valide le SC4 au fur et à mesure de la scolarité obligatoire. Les programmes mettent en œuvre le SC4. La maternelle est le socle du socle.

Programmes de cycle : il revient aux équipes de choisir les progressions sur les 3 années de chaque cycle.

Les progressions des programmes du cycle 3, à cheval sur l’école et le collège, devront faire l’objet d’une attention toute particulière.


LOGIQUE CURRICULAIRE DES PR

Le cycle n’est pas une fin en soi

A o I PR N W TR PR O

= Ne pas différer a la fin du cycle ce qui peut et doit étre
engage tout au long de celui-ci avec les gradations
necessaires dans les apprentissages.

= Ne pas clore avec un cycle mais envisager et anticiper les
passerelles, les perspectives utiles | |la continuité inter
cycle est importante.

Le cycle n’exclut pas des reperes annuels :

[l importe de passer d’un programme de cycle a une
programmation annuelle indispensable

= Poursuivre si nécessaire la déclinaison en organisant, pour
les coordonner ou les graduer, les apprentissages dans des
échelles de temps (semaine, période scolaire ...) @




i Classe :
Domaines Cycle 2 : CP/ CE1/CE2
disciplinaires
IRepéres Hebdomadaire Hebdomadaire [ Hebdomadaire Hebdomadaire Hebdomadaire Cumul
avec retrait [Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5 annuel
_ [écréation
Horaires Annuel Hebdomadair (30min
€ moyen max/jour)
Soit 9,375% par
semaine
) -56minl5
Francais 360h 10h OhO5
Langue vivante - 8min 30
(étrangere ou 54h 1h30 1h20
régionale)
Enseignements - 11minl5
artistiques 2h 2h 1h50
Education physique et - 17 min
sportive 108h |3h 2h45
-14 min
Questionner le monde 301\1/}' 1h20
Vivant/Matiére/Objets EMC .55
Espace/Temps 90h 2h30 o
Enseignement moral et roin
civique
Mathé . 180k h -35min30s
athématiques 80 5 4h30
TOTAL 864h 24h 21h45




Domaines Cycle 3 : CM1 et CM2 lasse
disciplinaires
epéres avec [Hebdomadaire Hebdomadaire [Hebdomadaire [Hebdomadaire [Hebdomadaire [Cumul
Ee trait Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5 annuel
Hebdoma- fécréation
Horaires Annuel | daire it 0.075% par
moyen semaine
(8x9,375%)
Francais 288h 8h -45 min
7hl5
Langue vivante - 8min 30
(étrangeére ou 54h 1h30 1h20
régionale)
Enseignements - 11minl5
artistiques 72h 2h 1h50
Education - 17 min
physique et 108h 3h 2h45
sportive
Histoire et 90h soit ‘ ~14 min
géographie H-G 2h30 soit -G : 1h20 .
Enseignement 54h H-G : 1h30 MC :55 min
moral et civique EMC EMC: 1h
36h
Sciences et ~11minl5
technologie fzh12h 1h50
, ) ~-35min30s
Mathématiques 180h 5h 4130
TOTAL 864h 24h 21h45

®




Répartition

Francais

LV

Enseignements
artistiques

EPS

EMC
Histoire
Géographie :

Sciences/Techno

Maths

20%

1/3

30%

30%

1/4

1/3

3/4

20%

1/3

30%

30%

1/4

1/3

60%
(+de la moitié)

1/3

40%

40%

1/2

1/3

Ne pas se
baser sur une
répartition :
1/3 en CM1
1/3 en CM2

1/3 en 6eme




PLACE DU CEZ DANS LES NOUVEAUX CYCLES

* Nouveau cycle 2 : 3 ans pour installer solidement les fondamentaux.

CE2 : une année de plus, donc plus de temps pour construire et consolider.

= Un réel défi : la maitrise de la lecture et de l'écriture a hauteur des attendus
de fin de cycle.

FRANCAIS : I'intégration du CEZ au cycle 2 doit permettre d’assurer des
compétences de base solides en lecture et en écriture pour tous les éleves.

10 heures fois 36 semaines fois 3 ans = 1080 heures

->2h de plus par semaine en CE2 entre 2008 et 2016=+ 72h

QUESTIONNER LE MONDE (Vivant-Matiere-Objets et Espace-Temps) c’est
aussi maintenant pour le CE2

= un retour a des apprentissages d’exploration et de questionnement en
amont de la généralisation et de I’abstraction réservées au nouveau cycle 3.
L



= L’espace : on rentre dans les organisations du monde en CE2=
dans autre chose que dans l'espace immediatement vécu. Des

bases de localisation impérativement a poser au CEZ2 : situer sa
région, la France, se repérer dans le monde.

->Faciliter le travail du cycle 3 sur la notion centrale alors
travaillée : « habiter ».

= Le temps : la découverte des temps historiques est réservée au
CEZ2. On passe ainsi du temps vécu en CP/CE1 a une décentration
progressive vers la temporalité en CE2. La difficulté : les reperes
de temps et périodes.

->Veiller a ne pas introduire une périodisation au CE2 en
contradiction avec le CM1 et CMA.

MATHS :

= Nombres et calculs : +, -, x. Lia division pour les partages, le sens
mais pas d’algorithme.




(UE ENSEIGNEMENT :

d Une introduction énong¢ant les enjeux d’apprentissage

d Les compétences travaillées rattachées aux domaines
du socle

d Des attendus de fin de cycle

0 Les compétences travaillées illustrées par des exemples
de situations ou des reperes pour l'éleve.

d Des reperes de progressivité
d Des liens interdisciplinaires.




Chaque domaine est explicité ci-apres selon
une sélection de points de vigilance

Couleur claire pour le cycle 2/ foncée pour le cycle 3




FRANGAIS: DES CONTINUITES, DES COMPOSANTES MIEUX « INTERRELIEES »

Au cycle 2, beaucoup
de « technique » ...




->Ecoute et compréhension renforcées dans un apprentissage
explicite ; Apprendre a réciter, dire, partager un texte...

->Liens avec LVE/Langue régionale

->Interactions avec 1'écrit

->Importance de continuer un travail explicite sur l'amélioration
des compétences pour s’exprimer, écouter, comprendre,

-> Enseigner le code + compréhension AVEC des STRATEGIES

-> Variétés des lectures : littéraires, documentaires, fonctionnelles
(consignes de travail scolaire : indispensables pour le travail
personnel/autonomie) / Euvres complétes: 6 a4 10 cauvres.

-> Lecture haute voix : pas la lecture « processionnaire » mais pour
lire un texte que les autres n'ont pas forcement sous les yeux,

-> Extension 4 la 6°™e des entrainements au décodage et & la lecture
fluide méme si un enseignement spécifique est travaillé au C2

->Distinction textes littéraires et textes « composites » :
compréhension et stratégies différentes |







-> Le geste d’'écriture, la copie : apprentissage de stratégies
explicites; transcriptions.
-> Produire des écrits : développer une démarche car produire un
écrit est un processus; des écrits courts aux écrits un peu plus
longs; accent sur la quantité et la régularite.

-> L'apprentissage de 'orthographe est renforcé 4 ce niveau de

l'écriture
-> Renforcer les pratiques d’écriture : variées, quotidiennes.

-> Programmation de cycle des écrits: normes, écrits de travail,
intermédiaires, d’invention, dans les différentes domaines, longs, courts

->Moins de dispersion, plus d'approfondissement

->La grammaire pour l'orthographe/Centration sur la phrase

>Fin CE2: déterminer ce gu'est un verbe, maltriser les accozds
->Phrase interrogative/Compléments : plus explicitement étudiés mais
pour le sens par manipulations et entralnements a 'oral fréguents

->[ntroduction passé composé pour distinguer présent/passé
->Explicite et réflexive: chercher, manipuler, lien lectures/écrits
->Lexique a travailler explicitement
=>Terminoloqgie réduite




RESSOURCES EDUSCOL ETUDE DE LA LANGUE .







activités intégrées a la lecture
écriture et activités « décrochées » :
résolution de probléme, s’entrainer
/automatiser/consolider



Ecrire la Ecrit explicatif/informatif : Grille de relecture pour Exposer a un - I'indicatif -singulier/ - lexique des
légende d’une légender légender une photo : auditoire : présent pluriel arts... (selon
. - débuts de phrases : montrer une la nécessité
photo (cahier N : .
) c'est,ilya .. photo et lire la de légender
d'art...) légende pour
produite. expliquer
Ecrire le Grille de relecture pour Rapporter un - le passé -j’ai vu, j’ai fait | - les mots du
compte-rendu Ecrit explicatif : rapporter un | garder la mémoire de événement composé : fait, | /nous... musée :
de la visite au événement vécu pour notre visite, la raconter... | vécu a partir de | aller, voir : -homophones | noms, noms
i expliquer, informer, raconter | - marquer la chronologie | quelques - poser des propres,
museée enregistrement | questions a adjectifs
s:interview du | l'oral - les mots de
camarade sur la sortie :
I'atelier vécu connecteurs

temporels ...




Un nouveau domaine: NON

Est revalorisé : enjeu de culture commune, élaboration
d’un parcours littéraire, lien avec d’autres domaines
(arts, EMC)

Renforcer un débat interprétatif spécifique: autour d’une
problématique littéraire; éviter les questionnaires qui
baliseraient les lectures, et privilégier un
questionnement sur une problématique littéraire.
PROGRANMMATION DE CYCLE des réseaux, des
parcours de lecture...

Concevoir le carnet de lecteur




& cv1/cv2

| Héros/héroine et personnages

| Morale en question Monstres, aux limites de I’humain
| Se confronter au merveilleux, Récits d’aventure

| etrange Récits de création ; création

| Vivre des aventures poétique

Imaginer, dire, célébrer le monde Résister au plus fort : ruses,

Se découvrir, s’affirmer dans le mensonges et masques

4 rapport aux autres

« ces entrées ne constituent pas en elles-mémes des objets d’étude, ni des contenus de
formation (...) pour ménager dans la programmation annuelle un équilibre entre les
genres et les formes littéraires. »




Parcours autour d’un personnage
-> héros/héroine ; ogre, sorciere, pirate, détective, tyran, exclu, voyageur...
Question littéraire a I’éleve tout au long de ce parcours:
« Quel est le role de ce personnage dans le récit ? »



Présentateur
Commentaires de présentation
Par exemple: organiser un parcours autour de l’archétype d’un personnage.





LANGUES VIVENTES : ON RETROUVE LES 5 COMPETENCES LANGAGIERES

-> Peu de nouveautés: le modele de référence est le cadre
européen (CECRL).

-> Enseignement des le CP / centré sur 1’oral (reconnaitre
quelques mots , donc I’écriture autonome n’est pas un
objectif mais on ne s’'interdit pas de mettre les éleves en

contact avec de l'écrit, L'écrit ne précede pas 1'oral, il
I’accompagne.

-> Niveau Al fin cycle 3 avec en fin de 6°™° au moins 2
compétences de niveau A2, en fonction du niveau de 1’éleve.

-> Croisement Langues / autres enseignements/accent culture


Présentateur
Commentaires de présentation
Conseiller 2 séances par semaine pour plus de régularité


ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES .

-> Des arts visuels aux arts plastiques.

-> Pratiques artistiques au cceur des enseignements.

-> La structuration des 2 domaines (arts plastiques/Education
musicale) est différente.

-> Histoire des arts: plus au C2 mais au C3. Mais le rapport
aux oceuvres, aux artistes est au centre de ’enseignement

au C2 ; pas une discipline, mais pluridisciplinaire et
éducation transversale.

-> Parcours de I’'éléeve a programmer : PEAC




/I PR OGRAMMATION ARTS PLASTIQUES CYCLE 2
B REPERES PEAC SELON LES 3 CHAMPS D'ACTION : RENCONTRES/PRATIQUES /CONNAISSANCES

= L’histoire des arts ne figure plus dans les programmes du cycle 2.
Le rapport a la diversité des ceuvres et la construction d’une culture artistique demeurent néanmoins un objectif du cycle 2.

La représentation du monde

Séquences | Objet central de la séquence Rencontres Pratiques Connaissances
Utiliser le dessin dans toute sa diversité comme moyen sl Développer l'utilisation de
d’expression. différentes mines a plomb, fusain

(palettes de gris); des croquis
d’arbres en nature, Ingres a partir
d'artistes (Mondrian, Klein ...)
Lancement du support éleve "Mon
carnet de croquis"/composition de
sa 1°® de couverture a partir de ...

Employer divers outils, dont ceux numériques, pour
représenter. des supports.

Prendre en compte Vlinfluence des outils, supports,
matériaux, gestes sur la représentation en deux et trois
dimensions.

Connaitre diverses formes artistiques de représentation du
monde : ceuvres contemporaines et du passé, occidentales et
extra occidentales.



Présentateur
Commentaires de présentation
Extraits de trames de programmations qui seront proposées aux écoles en appui pour aider à formaliser. 





PROGRAMMATION ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES - EDUCATION MUSICALE CYCLE 2

REPERES PEAC SELON LES 3 CHAMPS D'ACTION : RENCONTRES/PRATIQUES /CONNAISSANCES— 6 A 8 CHANTS/6 A 8 CEUVRES.
**Pour la régularité et la fréquence demandées par ce nouveau programme, une séance par semaine pourra comprendre les 4 compétences (sauf
événement particulier ou séance plus spécifique sur un apprentissage) : le chant, I'écoute, I'exploration, I'échange. Une séquence peut comprendre 6

a 8 séances.
Un lexique pour I'éléve sera proposé comme une outil pour 'aider a exprimer a I'oral et/ou a I’écrit I'échange, |le partage de son avis

Le lien avec des séquences arts plastiques est encouragé (par exemple, une séquence sur I’eau pour les arts plastiques, I'éducation musicale).

Chanter
Répertoire des chants sur le cycle Rencontres | Pratiques Connaissances
Reproduire un modéle mélodique, rythmique.
| Chanter une mélodie simple, une comptine, un chant par imitation
Mobiliser son corps pour interpréter: les principaux registres vocaux: voix
parlée/chantée, aigu, grave; les éléments constitutifs d'une production
vocale (respiration, articulation, posture du corps).
Interpréter un chant avec expressivité en respectant ses phrases musicales
S'approprier des éléments de vocabulaire concernant 'usage musical de la
voix : fort, doux, aigu, grave, faux, juste, etc.
**nrogrammer 1 chant sur 4 a 5 semaines/ 4 semaines au moins pour |'apprentissage du chant.
Ecouter, comparer
Répertoire des écoutes sur le cycle Rencontres Pratiques Connaissances

Décrire et comparer des éléments sonores, identifier des éléments communs
et contrastés.

Comparer des musiques et identifier des ressemblances et des différences :
un lexique élémentaire pour décrire la musique (timbre, hauteur, formes
simples, intensité, tempo); quelques grandes ceuvres du patrimoine; des
repéres simples dans I'espace et dans le temps.




PROGRAMMATION ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES - EDUCATION MUSICALE CYCLE 3

REPERES PEAC SELON LES 3 CHAMPS D'ACTION : RENCONTRES/PRATIQUES /CONNAISSANCES— 6 A 8 CHANTS/6 A 8 CEUVRES.
**Pour la régularité et la fréquence demandées par ce nouveau programme, une séance par semaine pourra comprendre les 4 compétences (sauf
événement particulier ou séance plus spécifique sur un apprentissage) : le chant, I'écoute, I'exploration, I'échange. Une séquence peut comprendre 6
a 8 séances.
Un lexique pour |'éléve sera proposé comme un outil pour I'aider a exprimer, a 'oral et/ou a I’écrit, I'échange, le partage, I'argumentation de son avis.

Le lien avec des séquences arts plastiques est encouragé (par exemple, une séquence sur I’eau pour les arts plastiques, I’éducation musicale).

Chanter et interpréter

Répertoire des chants sur le cycle

Rencontres

Pratiques

Connaissances

Reproduire un modéle mélodique, rythmique.

Chanter une mélodie simple avec une intonation juste et une intention
expressive.

" Mémoriser et chanter par coeur un chant appris par imitation, soutenir un bref
moment en solo. Tenir sa partie dans un bref moment de polyphonie.

Interpréter un chant avec expressivité en respectant plusieurs choix et
contraintes précédemment indiqués.

> Répertoires ; parameétres du son et techniques vocales pour en jouer de
facon expressive ; s'approprier des éléments de vocabulaire de I'expression :
qguelques nuances simples, tempo, caractére etc.; polyphonie;
interprétation d’une musique.

**programmer 1 chant sur 4 a 5 semaines/ 4 semaines au moins pour |'apprentissage du chant.

Ecouter, comparer et commenter

Répertoire des écoutes sur le cycle

Rencontres

Pratiques

Connaissances

Décrire et comparer des éléments sonores issus de contextes musicaux,
d’aires géographiques ou culturelles différents et dans un temps historique,
contemporain, proche ou lointain.

Identifier et nommer ressemblances et différences dans deux extraits
musicaux.




HISTOIRE DES ARTS

Donner un avis argumenté sur ce que représente ou exprime une ceuvre d’art

Identifier des personnages mythologiques ou religieux, des objets, i Rencontres | Pratiques | Connaissances
espaces, éclairages.

Résumer une action représentée en image ...

Caractériser un morceau de musique en termes simples.

= Connaissance de mythes antiques et récits fondateurs, notamment
bibliques ; spécificités du discours (raconter, décrire, expliquer,
argumenter, résumer, etc.)

Dégager d’une ceuvre d’art, par 'observation ou I’écoute, ses principales caractéristiques techniques et formelles

Identifier des matériaux, y compris sonores, et la maniére dont || Séquences Rencontres | Pratiques Connaissances
I'artiste leur a donné forme.

Retrouver des formes géométrigues et comprendre leur
agencement dans une fagade, un tableau, un pavement, un tapis.

Dégager d’une forme artistique des éléments de sens.

= Caractéristiques des familles de matériaux ; Caractéristiques et
spécificités des champs artistiques et des éléments de lexique
correspondants i

Relier les caractéristiques d’une ceuvre d’art a des usages a des usages, ainsi qu’au contexte historique et culturel de sa création

Rencontres | Pratiques | Connaissances

-

et un fait historique, une époque, une aire géographique ou un texte,

Mettre en relation une ou plusieurs ceuvres contemporaines entre elles ‘
étudiés en histoire, en géographie ou en francais.







L’'enseignement de I’'histoire des arts s’appuie sur le patrimoine, tant local que national et international
Il couvre :

= Le champ classique des « Beaux-Arts » : architecture, peinture, sculpture, dessin, gravure

= La musique, le théatre, l’opéra et la danse, le cirque et la marionnette

= La photographie et le cinéma

= Les arts décoratifs et appliqués, le vétement, le design et les métiers d’art, 1’affiche, la
publicité, la caricature, etc.

= La poésie, I’éloquence, la littérature

= Les genres hybrides ou éphémeéres apparus et développés aux XX et XXI°© siécles : bande
dessinée, performance, vidéo, installation, arts de la rue, etc.

Cela se substitue a la classification en 6 domaines:

= - Les arts de ’espace : architecture, jardins, urbanisme
- Les arts du langage : littérature, poésie
- Les arts du quotidien : objets d’art, mobilier, bijoux
- Les arts du son : musique, chanson
- Les arts du spectacle vivant : théatre, chorégraphie, cirque @
- Les arts visuels : arts plastiques, cinéma, photographie, design, arts numeriques



EPS :TOUJOURS 4 CHAMPS D'APPRENTISSAGE POUR FORMER UN CITCYEN LUCIDE,
RUTONCME, PHYSIOQUEMENT ET SOCIALEMENT EDUQUE POUR FAVORISER LE VIVRE
ENSEMBLE

-> Nouveaute : les 4 champs dans le cycle et pas
obligatoirement par an.

-> Renforcement de la contribution de I’EPS au socle:
Chaque compétence renvoie aussl a un domaine du socle

-> Projet de cycle indispensable avec un équilibre sur les 4
champs d’apprentissage tout en assurant la diversité des
activités physiques.

EPS :
RIEN-ETRE, SANTE, POUR TOUS (INCLUSION DES ELEVES I BESOINS PARTICULIERS)

e



s

Socle commun

Compétences générales

Champ d’apprentissage

Attendus de fin de cycle

Développer sa motricité et construire un langage du

Domaine 1 Corps. _ . S
Les langages pour - Frandre_mennede.& differentes ressources 3 mobilizer
penser et Pour agir Svec 20M Compe. )
communiguer - Adapier 23 mainciie 3 dez envircnnemeantiz vanss
- Eexprimer par zon corps ef scceplar de 2a maonirer & suin
S'approprier seul ou a plusieurs par la pratique, les
Domaine 2 méthodes et outils pour apprendre
Les méthodes et culils - Apprendre par ezeai-emeur en uiilizant lez effetz de zon
nd actfian. . _

LefE s - Apprendre § planifier 2on action avant de I3 realizar.
Partager des regles, assumer des roles ef des
responsabilités pour apprendre a vivre ensemble

Domaine 3 - Azzumer les rolez spécifiques aux difdrenfas APSA Joueur
La formation de la coach, arbilre, juge, medisteur, organizateur, .. ).
personne et du citoyen - Elsborer, respecter et faire respecter regles et reglemeantz.
- Accepfer ef prendre an conzsideration lowtes les differences
inferndividuelies su Sein dUn groupe.
Apprendre a entretenir sa santé par une activite
Domaine 4 physigue reguliere
rctaias mah - Décowuvrir lez principes d'une bonne hygigna de via, & daz
Le naturel
5;’:;"’"”55!,#““5 . finz de santé et de hien-gire
techniques - mmmnﬂﬁemmmmwtﬂm
dont FNinfenzite excede 283 qualies physiques.
Domaine 5 S'approprier une culture physigue sportive et artistique
Les représentations - Découvrir la vanele des activifés et des spectacies sportifs.
du monde et Pactivité - Exprimer des inferfionz ef des émofionsz par son corps dans
humaine un projet arisfique individusl ou coffechif

Produire une performance
maximale, mesurable a
une echeance donnee

Adapter ses
déplacements a des
environnements variés

S'exprimer devant les
autres par une prestation
artistique et/ou
acrobatique

Conduire et maitriser un
affrontement collectif ou
interindividuel

Activités athlétigues aménagées

- Courr, sauter, lancer & des intensités et des durdes varisbles dans des

contexies adaptés,

- Savoir différencier © courir vite et cowrir longtemps / lancer loin ef lancer

précis [ sauter haut et sauter loin.
Accepter de viser une performance mesurés et de se confronter auc:
sutres.

- Remplir guelgues roles spacifiques.

Matation, activités de roule et de glisse, activités nautiques,
equitation, parcours d'orientation, parcours d'escalade, efg

- Se déplacer dans MNeau sur une quinzaine de métres sans appui et aprés

un temps dimmersion.

- Réaliser un parcours en adaptant ses déplacements & un environnement

inhabituel. L'espacs est ameénagé et sécurisé.

- Respecter les régles de sécurité qui s"appliguent.

Danzes collectives, danse de création, activités gymniques, arts du
cirgue

- Mobiliser le pouvoir expressif du corps, en reproduisant une séquence

simple d'actions apprise ou en présentant une action qu'il a inventée.

- S'adapler au rythme, mémaoriser des pas, des figures, des éléments af

des enchainements pour réaliser des acions individuelles et collectives

Jeux, traditionnels simples (gagne-terrain, béret, balle au capitaine,
etc.), jeurx collectifs avec ou sans ballon (a effectifs réduits), jeux
pré-sportifs, jew: de lutte, jeux de raquettes

Dans des situations aménagées et trés variées :

S'engager dans un affrontemnent individuel ou collectf en respectant kes
régles du jeu

Contriler son engagement moteur et affectif pour réussir des actions
simples

Connafire le but du jeu

Reconnaitre ses partenaires et ses adversaires.



Présentateur
Commentaires de présentation
Il faut comprendre la nouvelle articulation socle-programmes pour ne pas s’en tenir à la seule lecture de ce qui est appelé « volet 3 », c’est-à-dire la dernière partie de l’écriture. 
C’est une organisation totalement nouvelle. Sa lecture éclatée parait complexe, les CPD EPS de l’Académie en proposent un tableau synthétique clair.
Le socle comporte 5 domaines. L’EPS nourrit chacun de ses domaines via des compétences générales, contribution de l’EPS au socle. Chacune des compétences renvoie à un domaine du socle
Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps
S’approprier par la pratique physique et sportive des méthodes et des outils
Partager les règles, assumer des rôles et des responsabilités
Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
S’approprier une culture physique, sportive et artistique
4 champs d’apprentissages rencontrés dans chaque cycle au lieu de chaque année précédemment
Produire une performance optimale, mesurable
Adapter ses déplacements à des environnements variés
S’exprimer devant les autres par une prestation artistique
Conduire et maîtriser un affrontement collectif et interindividuel
Les liens sont multiples entre ces 5 compétences générales et les 4 champs d’apprentissage, c’est-à-dire les objets d’étude de l’EPS.
Enfin des attendus de fin de cycle donnent des bornes à ces 4 champs d’apprentissage




Socle commun

Compétences génerales

Domaine 1
Les langages pour
penser et
COmMmuniguer

Developper sa motricite et apprendre a s’exprimer en
ullisant SOn Corps.
Adapfer sa molricié 5 des sifusfions vandes

- Acquerr des fechnigues spécifigues pour ameliorer son
efficacits

- Mobiiser diférentes ressources {physiclogigue,
biomeécanigue, psychologique, emobionmelie] pour agir de
manigre efficienfs

Champ d’apprentissage

Attendus de fin de cycle

Domaine 2
Les methodes at outils
pour apprendre

S approprier par la pratigue physigue et sportive, des
melhndes et outils
- Apprendre par 'sction, l'obsernvafion, fanalyse de son
activita ef de celle des sufres
- Repeterun gesfe pour ke stabiliser ef le rendre plus efficace

- Ufiiser des outls numeérnigues pour ohzerver, évalusr ef
maodifier se5 schions

Partager des regles, assumer des roles et des
responsabilites
- Assumerles riles sociaux specifiques auy différentzs APSA
et & la classe (joweur, coach, arbifre, juge, observaleur,

Domaine 3 tufewr, médisteur, organisateur, _..)
La formation de la - Comprendre, respecier ef faire respecter régles ef
personne et du citoyen réglements
- Assurer 55 secunité ef cells g'autrui dans des situations
Vanees
- S'engager dans les activifés sportives ef arlistigues
colleciives
Apprendre 3 entretenir sa santé par une activite
_ ph],rslme reguligre
Domaine 4 - Evaluer la quantité et s qualité de son sciivité physigue
Les systemes naturels guotidienne dans ef hors Mécole
et les systemes - Connaitre ef appliquer des principes d'une bonne hygigne
technigues de wiz
- Adapfer linfensie de son engagement physique & 585
possibiiies pour ne pas s melire en danger
Domaine 5 S'approprier une culture physique sportive et aristique

Les representations du
monde et I'activité
humaine

- Savoir sifuer des performances & l'échelie de la performance
humaine
-  Comprendre ef respecfer l'environnement des prafiques

physigues =f sportives

Produire une performance
optimale, mesurable a
une echéance donnee

Adapter ses
déplacements a des
environnements varies

S'exprimer devant les
autres par une prestation
artistique etfou
acrobatique

Conduire et maitriser un
affrontement collectif ou
interindividuel

Activites athlétigues (courses, sauts, lancers) et natation

- Reallser des efforts 2t enchalner plusleurs actions motrices dans diférentes familles
pour alier plus vite, pls longismps, plus haut, plus join.

- Cpmblner une course un saut um [ancer pour falre [a melliewre perfomancs
CUMUISE.

- Miesurer et quaniifier les perfiormances, les enreglstrer, bes comparer, les classer, l2s
fraduire en représentations graphiques.

- Assumer kes miles de chronometreur et frobsenaleur

Activités de roule et de glisse, activités nautiques, équitation,
parcours d orientation, parcours d'escalade, savoir nager gto

- Reallser, s2ul ou & plusleurs, Un pancows dans plusleurs environnements
inhakiftuels, en milley natured amensge ou anifick

- Connalre ef respecter kes régles de E2curite gqul s'appliquent 3 chague
EfVirannemsni

- |dentifler I3 personne respansabls & Skerer ou |3 proc2oure 2n C3s o2 probieme

- Walder rattesiation scolalre du sawolr nager (ASEM), conformement & Famats du 9
Julliet 2015

Danses collectives, activités gymniques, arts du cirque, danse de

création

- REéallser en petis gnoupes 2 EEquUences | una 2 visgsa acrobal e deslings 3 &g
Jugge, une aufre & vists arlstigue destinde 3 Sire appréciée et & emauvalr

- Z3volr mer une prestation pour 2 revalr 21 13 e ayoluer

- Respecier ks p'aztallc ne des autres e E::EFIIE'-:IE EE produire gayant kes auines

Jeux traditionnels plus complexes (théque, béret, balle au capitaine,
poules- viperes- renards, etc.), jeux collectifs avec ou sans ballon et
jeunx pré-sporfifs collectifs (fype handball, basket-ball, football,
rughby, volley-ball,...), jeux de combats (de préhension), jeux de
raquettes (badminton, tennis).

En stheation aménagée ou & effecti mdult :

- S'organiser aeliquement pour gagner le dwel ou ke maich en identifant les GHualions
Tavorables de margue.

- Malntenir un engagement molewr efficace sur iout k2 temps de jey pré.

- Respectes les partenaires, kes. adversalres e Farbiire.

- AsSUres diférents mides. sociaw (joueur, arbine, obseryateur) inhérents a Factivits et
a Forganisation oe 13 classe.

- Accepter e resuliat de 13 renconire et Sire capahle de e commemtes.



Présentateur
Commentaires de présentation
Il faut comprendre la nouvelle articulation socle-programmes pour ne pas s’en tenir à la seule lecture de ce qui est appelé « volet 3 », c’est-à-dire la dernière partie de l’écriture. C’est une organisation totalement nouvelle. Sa lecture éclatée parait complexe, les CPD EPS de l’Académie en proposent un tableau synthétique clair.
Le socle comporte 5 domaines. L’EPS nourrit chacun de ses domaines via des compétences générales, contribution de l’EPS au socle. 
Les liens sont multiples entre ces 5 compétences générales et les 4 champs d’apprentissage, c’est-à-dire les objets d’étude de l’EPS.
Enfin des attendus de fin de cycle donnent des bornes à ces 4 champs d’apprentissage



PROGRANMER L'EPS

PROJET de CYCLE

conception du parcours de 1’éleve sur les 3 années:
Répartir les 4 champs d’apprentissage
Définir le nombre de modules d’apprentissages par
champ.
Les APSA choisies par champ.

Les acquisitions attendues

Eduscol:



http://cache.media.eduscol.education.fr/file/EPS/70/3/RA16_C3_EPS_proj_pedago_N.D_605703.pdf
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/EPS/70/3/RA16_C3_EPS_proj_pedago_N.D_605703.pdf

»

PAR EXEMPLE : 4 COULEURS/REPERAGES CYCLE/ECOLE/APS/TEMPS



Présentateur
Commentaires de présentation
Illustration d’une programmation de cycle/d’école à partir d’un extrait. Ici les 4 compétences dans la même année scolaire , mais en 2016 répartition possible sur le cycle.


PEDAGOGIE du PROJET
enseigner explicitement

Le projet synthétise des attendus de
I’école:

- I’éleve acquiert des connaissances
et les utilisent

- dans ce temps, il anticipe, planifie
et réalise l'activité avec les autres ou
seul

- un enseignant qui supervise

- une activité amenant une finalité
évaluable.

Enseigner I’EPS c’est

S’adapter au contexte local

Proposer les 4 champs d’apprentissage
Donner un temps de pratique
conséquent

Evaluer @




CYCLE 2 -> QUESTIONNER LE MONDE

QUESTIONNER LE MONDE DU VIVANT, DE LA MATIERE ET DES OBJETS ]

rQUESTIONNER L'ESPACE ET LE TEMPS }

CYCLE 3 -=> STRUCTURATION PLUS COMPLEXE
:HISTOIRE ]

' GEOGRAPHIE ]

'SCIENCES ET TECHNOLOGIE ]




CYCLE 2 -> QUESTIONNER LE MONDE

{QUESTIONNER LE MONDE DU VIVANT, DE LA MATIERE ET DES OBIJETS ]

Réintroduction de I'état gazeux de la matiere, abordé en CE2

Les besoins vitaux des végétaux

Les objets techniques abordés dans le cadre d’une approche plus technologique.
Comparer des objets techniques récents et anciens/découvrir les métiers
correspondant aux techniques, outils et machines utilisés

4 grands objectifs :

->acquerir des connaissances

->pratiquer les démarches scientifiques

->construire des compétences langagieres

->adopter un comportement éthique et responsable (qui releve de ’'EMC/EDD)
Diminution des horaires — mettre 1’accent sur des notions simples (qu’est-ce qu'un
étre vivant ? quels sont les états de la matiere ?...) @



[QUESTIONNER ’ESPACE ET LE TEMPS ]

ESPACE

Les organisations du monde en CE2 — entrer dans autre chose que dans I’espace immédiatement vécu
Bases de localisation impérativement a poser au CEZ : situer sa région, la France, se repérer dans le
monde. Faciliter le travail du cycle 3 sur la notion centrale alors travaillée « habiter ».

Un travail de liaison effectif C1/C2 sur les outils de repérage sur les repérages

Un travail d’équipe nécessaire afin d’éviter les redondances et les approfondissements trop précoces
Démarches a privilégier : une géographie du concret au C2

Faire utiliser les outils habituels du géographe simplifiés : outils d’internet.

TEMPS

Structuration du temps en CP/CEl vers une entrée dans les temps historiques en CE2 : la
découverte des temps historiques est réservée au CE2.0n passe progressivement du temps
vécu au CP a une décentration progressive vers la temporalité au CE2.

Dans l'intitulé société, on entre dans le temps historique — repérage des temps historiques avec
personnages et dates clés.

Relier aux sciences dans ce qui peut I’étre, notamment ce qui est dit sur des objets et leur
évolution.

Des connaissances a stocker mais des ressources pour comprendre.

Prolongement du travail mené a 1’école maternelle : une liaison sur les outils de représentation @
et de lecture du temps.



HISTOIRE: DES THEMES POUR CHAQUE NIVEAU DU CYCLE

-> Un cadre précis mais une certaine liberté des choix de
sujets étudiés

-> Plus de contenus que de démarches

-> 6°™e; changement d’échelle et de périodisation

-> Méthodologie:

- Lire et comprendre des traces et des sources

- Travailler le récit particulier qu'est le récit historique

- Travailler la structuration, la représentation: lecture et
manipulation de frises ()



Présentateur
Commentaires de présentation
Rupture de style par rapport à 2008


GEOGRAPHIE : DES THEMES POUR CHRQUE NIVEAU DU CYCLE
-> Progressivité et continuité autour de se repérer dans
I’espace, nommer, localiser

-> Une notion centrale : habiter

-> Pratiquer la géographie du concret : étude de « cas »,
outils du géographe
-> Progresser de l'expérience directe au transfert : de

I’espace local au lointain

-> Mettre en jeu progressivement différentes échelles:
France/Europe/Monde

-> Programmation de cycle €




SCIENCES ET TECHNOLOGIE )
ON RETROUVE LES 4 GRANDS OBJECTIES: CONNAITRE, PRATIQUER, EXPRIMER, DISTINGUER

FAITS ET OPINIONS
->Prendre conscience de ce qui rapproche sciences

(comprendre le monde) et technologie (des solutions pour
répondre) et ce qui les sépare.

-> En primaire, davantage sur l'expérimentation et plus
d’explications scientifiques en 6°™e,

->Intégration de la fonction de nutrition pour répondre aux
besoins de I’organisme.

->Démarche : projet, investigation, « legon y,

-> Programmation de cycle linéaire ou spiralaire,
Un découpage en 4 thémes principaux:
Matiere, mouvement, énergie, information / Vivant et diversite
Matériaux et objets techniques / Planete Terre, étres vivants dans leur environnement



ENSEIGNEMENT MORAL ET CIVIQUE : POINTS CLES C2 ET €3

-> Appropriation de valeurs
-> Acquisition de savoirs

-> Pratiquer

4 dimensions sensibilité/droit-regle/jugement/engagement
-> a travalller de maniere concomitante et non
successivement

-> Méthodologie: débats, discussions a visée philo, outils
de la pédagogie coopérative (conseil d’éleves...)

Proscrire le fichier/la succession de fiches a compléter



MATHEMATHIQUES .
6 COMPETENCES DU C2 AU C4 EN CONTINU

-> 3 domaines au lieu de 4

-> Place a la résolution de problemes poursuivie et renforcée

-> Organisation et gestion de données n’est plus un bloc mais dans les 3
domaines

-> Proportionnalité dans les 3 domaines

-> Une attention a ’espace dans le domaine ¢ géométrie ) @




-> Importance demi-droite graduee

-> Calcul mental: reste fort dans pratiques quotidiennes y compris
en CJ3 et pour tous les nombres

-> Calcul en ligne renforcé entre le calcul mental et le calcul posé
-> Calcul posé : + en CP/- en CE1l/x CE2

Avec nombres décimaux: + et - en CM1/x avec lentier CM2/x 2
décimaux en 6™ / division euclidienne CM1/2 entiers avec
quotient décimal; 1 décimal par 1 entier des CMA2.

-> Donner du sens aux unités
-> Estimer ordre de grandeur
-> Unités: interroger le sens. Tableau de conversion pas mentionné:

pas une mécanique dépourvue de sens; utile pour faire le point sur
les unités.


Présentateur
Commentaires de présentation
Place centrale résolution de problèmes à la fois pour chercher et pour montrer sa compétences à mobiliser l’opération dans situation complexe.
Maîtrise notation crochets, parenthèses  en CM2 les autres notations au fur et à mesure et pas au départ d’un apprentissage.


-> Coder, Décoder : déplacement d’un robot
-> Fabriquer un cube

=> Solides: boule(pas sphere), cylindre, cone, cube, pavé droit,
pyramide

-> Coder, programmer des déplacements (des le CEl-Scratch)
-> Logiciels de géométrie dynamique: pour manipulation,

visualisation en CM1; pour construction, conservation propriétés en
CMZ2.

Points de vigilance

Pas une géomeétrie de fichier mals une géométrie par
I’observation, la manipulation, avec de vrais objets.

©


Présentateur
Commentaires de présentation
Place centrale résolution de problèmes à la fois pour chercher et pour montrer sa compétences à mobiliser l’opération dans situation complexe.
Maîtrise notation crochets, parenthèses  en CM2 les autres notations au fur et à mesure et pas au départ d’un apprentissage.




http://www.education.gouv.fr/cid93640/evaluation-des-eleves-du-cp-a-la-3e.-un-livret-scolaire-plus-simple-un-brevet-plus-complet.html

= Une évaluation constructive, simple et lisible, qui valorise les
progres, soutient la motivation et encourage les initiatives des €léeves.

= Rendre compte aux familles, aux éleves ainsi qu’aux équipes
pédagogiques des années sulvantes de 1’essentiel de ce qu’il faut
retenir du parcours scolaire de I’éleve pour suivre de facon efficace
ses acquis scolaires, et ce dans toutes leurs dimensions.

Le livret rassemblera différentes informations reglementaires:

-> Bilans périodiques : période/trimestre: acquis, progres difficultés,
principaux €léments du programme travaille, positionnement de
I’éleve au regard des objectifs d’apprentissage « non atteints », «
partiellement atteints », « atteints » ou « dépassés ».

-> Bilan de fin de cycle
-> Attestations




LIVRET SCOLAIRE UNIOUE : NUMERIQUE

- Saisir, collectivement ou individuellement
selon le type de données :

= les acquis des éleves ;

= les éléments du programme travaillés ;

= les appréciations ;

= les parcours éducatifs ;

= le cas échéant, les modalités d’accompagnement spécifiques mises en ceuvre.

- Verrouiller et éditer, selon la périodicité établie en équipe de cycle, les bilans
périodiques du cycle ou les bilans de fin de cycle.

- En fin de cycle, saisir :

= appréciation littérale sur les acquis scolaires dans la maitrise du socle commun et le
positionnement au regard de sa maitrise des composantes du socle ;

= les attestations délivrées. @


http://eduscol.education.fr/cid104511/le-livret-scolaire.html

= Part directeur : paramétrer en intégrant les choix de I’équipe pédagogique
- Synchroniser Base éléve/enseignants

- Choisir la périodicité de saisie (cohérence pour I’école méme si une personnalisation est
possible par classe, par exemple le souhait de le transmettre aux familles en fin de période 1
pour le CP, le CEZ2)

- Verrouiller

- Rapport d’exécution : pour voir si tout a bien fonctionné.
= Part enseignant :

- Saisir

- Editer

OFamille : consulter, sauvegarder, télécharger les bilans périodiques, les bilans de cycles, les
attestations officielles.

®







EXEMPLE BILAN PERIODIGUE CP










-» juillet 2016 : version 1 de généralisation (bilans périodiques, positionnements)
- novembre 2016 : version 2 (mises a jour, paramétrages, transferts)
-> février 2017 : version 3 (recueil d’attestations, mises a jour)

-=» avril 2017 : version 4 (bilans de cycle, mises a jour)

Sur le livret scolaire unique : des outils d’accompagnement -> Fiche
technique sur le livret scolaire unique du CP a la 3¢me;
Se référer au mail du ministere a tous les enseignants du 29/09/16



http://cache.media.education.gouv.fr/file/College_2016/05/1/FicheTechLSU_Dir_PE_630051.pdf

= Diaporama envoyé par mail

= Aide a I’élaboration de programmations : par mail et sur
Ressources hg9

= Site de la circonscription HG9
= Les ressources d’accompagnement en ligne sur Eduscol :

= http://eduscol.education.fr/cid99757/ressources-d-
accompagnement-des-nouveaux-programmes-de-l-ecole-et-
du-college.html

= Principes d'action pour évaluer les acquis des €leves
= http://eduscol.education.fr/cid103789/principes-action-pour-

evaluer-les-acquis-des-eleves.html

MERCI POUR VOTRE ENGAGEMENT

©


http://pedagogie.ac-toulouse.fr/hg09/ressources-hg9/
http://eduscol.education.fr/cid99757/ressources-d-accompagnement-des-nouveaux-programmes-de-l-ecole-et-du-college.html
http://eduscol.education.fr/cid99757/ressources-d-accompagnement-des-nouveaux-programmes-de-l-ecole-et-du-college.html
http://eduscol.education.fr/cid99757/ressources-d-accompagnement-des-nouveaux-programmes-de-l-ecole-et-du-college.html
http://eduscol.education.fr/cid103789/principes-action-pour-evaluer-les-acquis-des-eleves.html
http://eduscol.education.fr/cid103789/principes-action-pour-evaluer-les-acquis-des-eleves.html

	SOCLE et Programmes �2016�
	Diapositive numéro 2
	UNE NOUVELLE ORGANISATION
	socle commun de connaissances, compétences et de CULTURE en 2016
	Des programmes d’enseignement « soclés » :
	Logique curriculaire des programmes
	Diapositive numéro 7
	Diapositive numéro 8
	Diapositive numéro 9
	Place du ce2 dans les nouveaux cycles
	CE2
	Structure de chaque enseignement :
	Du cycle 2 au cycle 3 : �continuités et nouveautés
	Diapositive numéro 14
	Diapositive numéro 15
	Comprendre les consignes : ressources
	Diapositive numéro 17
	Ressources eduscol étude de la langue :
	Programmer des écrits
	Diapositive numéro 20
	Diapositive numéro 21
	Diapositive numéro 22
	CULTURE LITTERAIRE : PROGRAMMATION D’ŒUVRES�->Programmer des parcours de lecture
	Diapositive numéro 24
	Diapositive numéro 25
	Langues vivantes : on retrouve les 5 compétences langagières 
	Enseignements artistiques :
	Diapositive numéro 28
	Diapositive numéro 29
	Diapositive numéro 30
	Diapositive numéro 31
	Diapositive numéro 32
	Diapositive numéro 33
	Diapositive numéro 34
	EPS : toujours 4 champs d’apprentissage pour former un citoyen lucide, autonome, physiquement et socialement éduqué pour favoriser le vivre ensemble
	Diapositive numéro 36
	Diapositive numéro 37
	Programmer l’EPS
	Par exemple : 4 couleurs/repérages cycle/École/APS/Temps  
	Pédagogie du projet
	Diapositive numéro 41
	Diapositive numéro 42
	Diapositive numéro 43
	HISTOIRE: des thèmes pour chaque niveau du cycle
	Géographie : des thèmes pour chaque niveau du cycle
	Sciences et technologie : �on retrouve les 4 grands objectifs: connaître, pratiquer, exprimer, distinguer faits et opinions
	Enseignement moral et civique : Points clés C2 et C3
	MATHEMATHIQUES : �6 compétences du C2 au C4 en continu 
	Diapositive numéro 49
	Diapositive numéro 50
	nouveauté du CP à la 3ème dès 2016
	Livret scolaire unique pour :
	Livret scolaire unique : numérique http://eduscol.education.fr/cid104511/le-livret-scolaire.html#lien2
	Diapositive numéro 54
	guide
	Exemple bilan périodique CP
	Diapositive numéro 57
	Diapositive numéro 58
	l’application numérique nationale du livret scolaire unique
	Merci pour votre engagement

