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Découverte du monde : Domaine des objets Objeetifs :

—  Découvrir un objet technique usuel : la lampe de poche.

—  Comprendre son usage et son fonctionnement.

—  Nommer avec exactitude un objet et ses dif.fl}‘entes parties.

Consigne ; Dessine la lampe de poche.
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Découverte du monde : Domaine des objets Objectifs :

~  Découvrir un objet technique usuel : la lampe de poche.
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