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Semaine des mathématiques 2020 en Haute-Garonne : Jouons un problème pour le résoudre (cycle 1 et 2) 

 

  

Domaine 
Objectifs et description des 

activités 

Matériel 
Technique 
Production 

Mise en scène 

Ressources Visuel 

Résolution de 
problèmes 
(cycles 1 et 2) 

Objectif : Résoudre un 
problème pour chercher 
 
Activités : 
Problème de référence : 
Un homme doit traverser la 
rivière dans une barque juste 
assez grande pour lui et un 
loup, ou lui et sa chèvre, ou lui 
et son chou. Le chou sera 
mangé s'il le laisse seul avec la 
chèvre, et la chèvre sera 
mangée s'il la laisse seule avec 
le loup. Comment faire passer 
tout le monde sans dégâts ? 
 
Consigne : 
Demander aux élèves de 
résoudre le problème en le 
mettant en scène. 
4 rôles à définir en précisant 
en amont qui peut manger 
qui ?  
 
Prolongement : lire l’album de 
Philippe Corentin : « L’ogre, le 
loup, la petite fille et le 
gâteau » 
 

Matériel :  
Masques permettant 
d’identifier les différents 
personnages 
 
Technique :  
Recherche par tâtonnements 
et mise en situation. 
 
Production :  
Saynète 
 
Mise en scène :  
Théâtre, film 
 
 

 
Album de Philippe Corentin : 
« L’ogre, le loup, la petite fille et le 
gâteau », école des loisirs. 

 
 

 



Document produit par le groupe départemental Mathématiques31, février 2020 
 

 


