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Le Dé Basculé 
Jeu proposé et analysé par l’Université de Genève dans Grand N 

 
 

Niveau : CE1-CE2 
 
Nombre de joueurs : 2 
 
Matériel : 
-règle du jeu, 
-un dé. 
 
But : obtenir 20 en additionnant plusieurs nombres. 
 
Règle du jeu :  
- Un élève lance le dé et annonce le nombre de points obtenus. 
- L’autre élève bascule le dé sur l’une des quatre faces latérales et 

additionne les points de la face du dessus au premier nombre 
annoncé. 

- Le jeu continue ainsi, chacun, à tour de rôle, basculant le dé et 
additionnant les points de la face supérieure. 

- Le premier qui atteint 20 gagne la partie. 
 
 
Variantes : 

- Partir du nombre 20 pour atteindre 0. 
- Partir de 0 pour atteindre 15 ou 30… 
 


