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LA BATAILLE - MS 
 

Matériel : les cartes de 1 à 6 des 4 couleurs d’un jeu traditionnel ou cartes-maternelles 
But du jeu : gagner le plus de cartes Nombre de joueurs : 2 joueurs 

Variante : jouer avec le « jeu ouvert » (toutes les cartes à jouer sont visibles) 
Toutes les cartes sont distribuées entre les 2 joueurs faces cachées en faisant ainsi 2 tas. 
 

 
 

Chaque joueur retourne une carte. 
Le joueur qui a la carte dont la valeur est la plus élevée remporte les 2 cartes et les 
place faces cachées sous son tas de cartes. 
 

 
Le 4 de carreau est plus fort que le 2 de carreau. 

 

Si les 2 cartes ont même valeur, il y a « bataille ». 
 

 
Il y a « bataille ». 

 

Chaque joueur pose alors une nouvelle carte sur la carte posée précédemment. Ce sont 
ces dernières cartes qui sont comparées. Le joueur qui a la carte la plus forte gagne 
toutes les cartes posées (soit 4 cartes). 
 

 
Chaque joueur pose une nouvelle carte face visible. 

C’est le joueur qui a posé le 6 de pique qui remporte les cartes. 
 

Le jeu s’arrête lorsque toutes les cartes ont été retournées. 
Les joueurs comparent le nombre de cartes que chacun a remportées (comparaison 
terme à terme). 

 


